Podaktivita 3.9 — Regionalni platforma pro inovace ve vzdélavani (RPPI)

Tato podaktivita sméfuje k napInéni dil¢ich cili schvaleného KAP Il Kraje VysoCina
(viz diléi cil A 4.1.2) a k feSeni probléml B 6.2 a B 6.5 definovaného Skolskou
inkluzivni koncepci Kraje Vysoéina

Soucasti RPPI budou 4 pracovni skupiny.

I. Pracovni skupina s nazvem Moderni technologie ve vzdélavani bude zamérena
pfedevS§im na rozvoj polytechnického vzdé&lavani (kompetenci v technické a
pfirodovédné oblasti). Bude reagovat na zmény v technologiich a svété okolo nas tak,
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aby jejich prvky byly prib&Zné zavddény do vzdé&lavacich obsahl ve $kolach a
reflektovaly tak budouci potieby trhu prace.

SloZeni minitym{: pedagogi&ti pracovnici, Zaci SS v roli externi poradce, mentor, lektor
z vybranych stfednich Skol, motivovani a talentovani zaci S8, popfipad& Z$, odbornici
z praxe, zastupci projektu SYPO.

Pracovni skupina bude sloZena z nasledujicich minitymd:

1. Robotika - zabyva se programovym fizenim mechanism, strojii a pristrojl
s vyuZitim senzorickych podnétii. Propojuje kompetence z celé rady obor(, jako
je informatika, mechanika, elektrotechnika a senzorika (fyzika). Robotiku Ize
vyucovat jiz na I. stupni ZS, na Il. stupni jde o kompetence v oblasti designu a
konturovani a vyuziti digitalnich technologii. Pro vyuku robotiky bude na
partnerskych zakladnich Skolach vyuZit zejména tento majetek: miniroboty typu
Ozobot, programovatelné stavebnice lego Mindstorms, Arduino, Microbit apod.
Vyuzity v této oblasti budou rovnéz &idla & méfici sady, které si $koly rovnéz
mohou pofidit. Pro praci s timto vybavenim budou vyuZity na Skolach jednak
stavajici metodické materialy, jednak budou v ramci minitymu vytvofené nové,
které budou reflektovat zménu Skolniho vzdé&lavaciho programu pro Z$, budou
dale inovativni na zakladé napadd talentovanych 24ki. Ti spole¢né za podpory
a supervize &len minitymu — zkudenych ugitell, budou vytvaret mini projekty,
které budou poutavou formou prezentovat pravé toto téma, zejména na
zakladnich, ale i stfednich kolach pfimo ve vyuce.

2. Virtualni realita a uméla inteligence (VR Virtual reality + Al Artifical
Intelligence) Virtualni realita dokaze doplnit vyklad o nazorné ukazky,
umoZiiuje Zakim navétivit mista, ktera nelze z nejriiznéjSich divodi vidét a
nahrazuje jim tak zkuSenost, ziskanou jinak napf. pfi cestovani, exkurzich apod.
K tomu slouzi primarné pofizované 3D bryle software pro 3D zobrazeni. V ramci
projektu zamyslime jit jesté dal a to umoznit pripravit absolventy na jejich praci,
kterou mohli dosud sledovat jen na obrazovkach svych PC nebo prezentaéni
tabuli, nabidnout jim nacvik a ovéfeni kompetenci, které jsou z hlediska
bezpe€nosti rizikové & z dlivodu potfeby materialu velmi nakladné, zkouset
praktické situace, které mohou nastat, ale v realu ve 3kole je demonstrovat
nelze. V ramci projektu bude pro 2aky ZS a S$ vyvinut obsah, ktery jim pravé
toto umozni. Pljde napfiklad o nacvik zapojeni jednoduchého elektrického
obvodu, Zaci oboru zednik se nauéi prostiednictvim VR a 3D bryli stavét zed,
spravné vazat cihly. Jak tento vzd&lavaci obsah bude vypadat je dostupné napf.
zde https://www.youtube.com/watch?v=JrHJ1oqWh-k&ab channel=Bufflt%21
Skoly Zaktim zakoupi hardwarové $pickové zafizeni, které umozni sledovani
pohybu uZivatele a souvisejici Gpravy zorného pole. Veskeré vidéni L,Uvnitr bryli“
lze navic vredlném &ase promitat napf. na dataprojektor & televizor
s bezdratovou projekci. Bryle Ize dale vyuzit jako platformu pro vyuku
programovani VR, napf. https://developer.oculus.com/get-started/ a
https:l/circuitstream.com/bIog/oculus-guest-unity-setupl. Mohou byt propojené
s dalSimi aplikacemi napf. Gravity Sketch, Gadgeteer, Gravity Lab, Job
simulator apod.
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V ramci tohoto minitymu dojde k vytvoieni novych navodi a postupd, jak se 3D
brylemi ve $kole postupovat. Smyslem tohoto minitymu je rovnéZz navstivit
s ukazkovymi miniprojekty 3koly, zapojit do nich Zaky, samoziejmosti je
propustnost tohoto minitymu s ostatnimi, jednotliva témata spolu mohou uzce
souviset €i se vzajemné dopliiovat.

. 3D tisk + modelovani — Technologie 3D tisku podporuje kreativitu, technické
mysleni, rozviji vynalézavost a ve Skolach uci Zaky zkoumat vyuzitelnost,
proveditelnost, testovat hranice znalosti a moznosti technologie. 3D tisk se
rozviji pomé&rné dlouhou dobu a ma Sirokou zakladnu uZivatell, ktefi pfispivaji
do databazi hotovych modeld. V ramci vyuky lze tak propojit ICT kompetence
s konkrétnimi znalostmi, na 3D tiskarné lze vytisknout model srdce, buriky,
model motoru & lidské lebky, moZnosti je mnoho. Zaci budou vyuZivat
v aktivizacni vyuce i v krouZcich pofizené 3D tiskarny. Pro vyuéujici budou
vybirany ¢&i vytvoreny postupy a navody, jak s tiskarnami pracovat, vyznamné
budou opét miniprojekty prezentované a realizované talentovanymi Zaky
stfednich §kol na zakladnich a stfednich Skolach, vSe za supervize zkuSenych
uéitelll — v roli externich poradcii, mentort a lektor(i. Také tento minitym bude
spolupracovat s ostatnimi minitymy, at' uz v ramci robotiky (Arduino, Microbit),
tak ve spojeni s elektronikou a ,internetem véci".

. BIM (Bilding Information Management) je proces vytvareni, uZiti a spravy dat
o stavbé bé&hem jejiho Zivotniho cyklu (pfiprava, realizace, provoz, likvidace).
Tento model je postupné zavadén pro stavebni praxi, pro vefejné subjekty bude
stanovena povinnost pouZivat tento systém za stanovenych podminek. System
je rovnéz zavadén postupné do vyuky stfednich odbornych stavebnich $kol. Jiz
v roce 2020 jihlavska Stfedni Skola stavebni zacala spolupracovat s Krajem
Vysocina na postupném ovéfovani zavadéni tohoto modelu. Do spoluprace
kraje budou v ramci tymu zapojené dalsi stfedni Skoly stavebni (Havlicklv Brod,
Tiebi€). Zaci a pedagogové téchto $kol se budou podilet na digitalnim modelu
stavby Krajské knihovny kraje, jejiz model bude rozpracovan do potiebnych
podrobnosti, dale na budové E Krajského ufadu Kraje Vysoéina -
predpokladem je vytvofeni digitalniho modelu stavby pro CGcely facility
managementu a Parkovaciho domu Nemocnice Trebi€. DalSi €innosti tymu
bude sdileni zku$enosti pii zpracovani téchto projektl, jejich predstaveni
Zakim odbornych stavebnich $kol, popfipadé v jednodussi formé& Zzakim
zakladnich kol a konzultace nad projekty s odborniky z praxe. U&ast
v minitymu je predjednana s odborniky z odboru majetkového Krajského tradu
Kraje Vysocina.

. Programovani — sméfuje k rozvoji informatického mysleni, tedy schopnosti
myslet jako informatik pfi feSeni problémi. Vyuka programovani nesméfuje
nutné jen primarné k ovladnuti programovaciho jazyka a tvorbé& programii,
cilem je kultivace mysleni, ke které ma dochazet napfiklad ve vyuce
matematiky. Nejde tedy o vychovu programatortl, informatické mysleni mize
byt uZite€né pro kazdého Zaka pfi feSeni problémd, které diky své slozZitosti &i
rozsahu nelze fe$it zab&hnutym zplsobem. Zaci se tak naudi fesit problémy
nikoliv mechanicky a pfimocare, ale uplatfiovat u nich tviréi mysleni a kreativitu.

Cilem strategie 2030+ je nejen ziskani informatického mysleni, ale také
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seznameni kaZdého Zaka s informatikou a programovanim, aniz by méli
prfedbézné znalosti a to i na strané vyucujicich. V ramci tohoto minitymu budou
sdilet zkuSenosti talentovani Zaci SS napf. z riznych sout&Zi programovani,
ktefi prichazeji s vlastnimi napady, vymysleji miniprojekty, postupy a navody a
jejich prostfednictvim zkouSeji najit cestu k vasni k programovani svych
spoluZzaki nebo Zakl zékladnich $kol, vie pod supervizi zkusenych pedagogt
- externich poradci, mentor( a lektort.

. Pramysl 4.0 — Industry 4.0 — Laboratof pro Industry 4.0 umozni v realném &ase
fidit roboticka a kyber-fyzikalni zafizeni CP-LAB ur&ené pro vyuku Industry 4.0.
Tento minitym bude pracovat v ramci projektu Industry 4.0 — viz pfiloha ¢. 16
Zadosti. Opét pljde o propojeni talentovanych Zak( a zku$enych pedagogtl
z technickych stfednich Skol: Stfedni $kola priimyslova, technicka a automobilni
Jihlava, Stfedni primyslova $kola Trebi¢, Vy$§i odborna $kola a stfedni
primyslova Skola Zdar nad Sazavou, Stiedni primyslova $kola a Stfedni
odborné ucilisté Pelhfimov. Jejich zastupci se budou schazet, sdilet priklady
vyuZiti vybaveni ve vyuce, zpracovavat spole¢né ulohy a prezentovat je a
realizovat na jednotlivych stfednich &Skolach, pfipadné s miniprojekty
predstavovat tuto problematiku na urovni zakladnich $kol, na Technickych
dnech apod.

. GIS — Geografické informacni systémy — jsou funk&ni celky uréené pro sbér,
ukladani, spravu, analyzu, syntézu a prezentaci prostorovych dat (napf. data o
jevu realného svéta - strom, dim a také informace o jejich umisténi a
vzajemnych prostorovych souvislostech). Prostorova data, ktera miZeme
zobrazit, spravovat a analyzovat prostfednictvim pocitadového systému
nazyvame geografickym informaénim systémem. GIS pouZiva témé&F kazdy
Clovék. Cilem tohoto minitymu je pfibliZit a zatraktivnit tuto problematiku Zakaim
ZS a SS s cilem pochopit zakonitosti pirodnich procest, dopadi lidské &innosti
na né, ¢i podpofe rozvoje celé fady profesi. Soutasné mulZe byt prace
s prostorovymi daty zdrojem inspirace a zabavy. GIS Ize propojit s vyukou
zemeépisu, pfirodopisu, dé&jepisu, informatiky a terénni vyukou (geograficka
gramotnost, geografické mysleni). Nejde jen o schopnost vénovat pozornost
podobnostem, pravidelnosti, zakonitostem a shodam v pfirodé a krajing, ale i
v historii, spole€enskych vztazich apod., ale zejména o schopnost hledat pfiginy
rozdili, vyvozovat souvislosti a relace a vyhodnocovat podobnosti &i shody.
Cilem minitymu, sloZzeného ztalentovanych Zakii a pedagogl, véetn&
odbornikll z praxe (G¢ast piislibil Odbor informatiky Krajského Gradu Kraje
Vysocina, oddé&leni GIS), bude pfipravit miniprojekty & navody a postupy, jak
zaclenit GIS do vyuky, pfipadné zaujmout mladé lidi a poskytnout jim pfiklad &i
navod, jak se vénovat tomuto systému soustavnéji &i podrobnéji (véetné ovéfeni
vyuZiti jiz existujicich materialGi napf. https://esero.sciencein.cz/. Pfedpoklada
se rovnéz propustnost a spoluprace tohoto minitymu s ostatnimi (napf. 3D tisk
horského reliéfu), a také vyuZiti navigacnich technologii (GPS) a dalkového
prizkumu Zemé (DPZ).

. loT —internet véci (Internet of Things) — jde o moderni fenomén v oblasti IT,
ktery pfedstavuje nejatraktivnéjsi oblast vyuZiti informaénich technologii v praxi.
Ve skuteZnosti jde o sit fyzickych zafizeni, spotiebitl, ktera jsou vybavena

17



EVROPSKA UNIE NES
Evropské strukturalni a investiéni fondy | \T i‘
Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani by ; :

softwarem, senzory, pohyblivymi ¢astmi, sitovou konektivitou a ,komunikuji“
mezi sebou prostrednictvim propojeni a vymény dat. loT zapada do konceptu
STEM/STEAM, kdy z pohledu vyuky mizZe byt zajimavé a pfinosné na po&atku
seznameni a otestovani, jak ,to celé funguje“, nasledovat mize vyvoj a
programovani aplikaci a jejich dal$i uplatnéni v nejriiznéjSich oblastech (chytra
domacnost, infrastruktura, fizeni dopravy, sprava energie, chytra mésta apod.).
| tento minitym pfedpoklada spolupraci s ostatnimi (programovani, GIS -
monitorovani Zivotniho prostfedi, 3D tisk, VR apod.). Miniprojekty vytvorené
Zaky a pedagogy budou prezentovany a realizovany pfimo ve vyuce, vzniknou
metodiky pro pfiklady zarazeni loT do vyuky.

9. Multimedia, grafika, video/audio tvorba — naplfi ¢innosti tohoto minitymu
spociva ve vytvareni edukativnich videi priifezové pro ostatni minitymy v ramci
platformy Moderni technologie ve vzdélavani. Cinnost minitymu bude pro SS
a ZS pfinosnad jednak zpohledu sdileni procesi tvorby samotného
multimedialniho obsahu a jeho nasledné prezentace ve vyuce zakladnich $kol,
tak i v nasledném pouziti videi pfimo v navazujicich vzdélavacich aktivitach.
Spoluprace s minitymy bude probihat jak formou sdileni informaci a pfikladd,
tak zapojenim do zpracovani samotnych videi, napf. formou rozhovort. Videa
budou tvofena pomoci zabérl zreality z vyuky, prdmyslu &i jiné praxe,
kombinované se specialnimi efekty a animacemi, aby mél Zzak co nejlepsi
prileZitost problematiku pochopit. Clenové minitymu se pfi tvorbé videi budou
inspirovat zahrani¢nimi tvirci jako napfiklad ReallLifeLore, Vsauce nebo
napfiiklad OverSimplified, ktefi vytvareji velmi dobry naucny a atraktivni
vzdélavaci obsah. Videa budou epizodicka a s kazdym dilem bude postupné
rust slozitost efektll a dalSich prvki, pfi zachovani struénosti a prehlednosti.
Videa budou zpracovana tak, aby byla vhodna naprosto pro kazdého uzivatele,
primarné smérovana na 2aky SS a ZS. Formou miniprojektd budou
predstavovana ve vyuce a na dalSich motivac¢nich aktivitach projektu. Pro ¢leny
tohoto minitymu bude pfinosné porozumét problematice ostatnich minitymo.
RovnézZ dojde ke vzajemnému propojeni vSech ¢lentl platformy pomoci metody
,Learning by Doing — Learning by Teaching".

Clenové platformy na po&atku aktivity budou diskutovat nastaveni aktivit jednotlivych
minitymu, pfipravu novych metod prace, metodickych postupli a navodi, pfipravy
miniprojektl a jejich aplikaci do vyuky, véetné nasledné evaluace. Predjednano je
rovnéZz zapojeni metodickych kabinetll projektu SYPO, zejména kabinetu ICT,
popfipadé dalSich (v dobé& vzniku projektového zaméru probéhla diskuse pouze
s ustanovenymi metodickymi tymy, kraj dlouhodobé spolupracuje s odbornym
krajskym metodikem projektu SYPO a krajskymi metodiky). Vystupem é&innosti
minitymi v oblasti metodiky budou metodické odpoledne, které uspofadaiji jednotlivé
tymy v on-line prostoru, v pfipadé, Ze soucasti bude ukazka realného vybaveni i
prezencné a dale metodicka vikendova $kola v ramci podaktivity 3.6.

Soucasti vystuptl platformy bude realizovana pilotaZ t&chto novych metod na $kolach
v ramci aktivizaéni vyuky, v€etné vytvofeni pfipadnych metodik a jejich nasledného
ovéreni a pouziti. Minitym, sloZzeny ze Zakl stfednich, popfipadé zakladnich $kol, za
metodického dohledu a podpory uéitele/odbornika na danou oblast, navétivi vybrané
partnerské skoly, kde formou miniprojektd predstavi jednotliva témata ve vzdélavani,
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se zapojenim Zak{ pfislusné Skoly. V ramci pilotdZe bude ovéfena pfinosnost
jednotlivych aktivit z hlediska $kol, ugitelli i Zaki a jejich soulad s pozadavky trhu
prace. Kazdy minitym bude pracovat se stejnym vybavenim, které vyuZivaji v ramci
vyuky jednotlivé Skoly.

Kazdy minitym v ramci své c¢innosti zaloZi svidj ,prostor ve sluzb& Discord
(www.discord.com). Tento prostor minitym vyuZije jak pro komunikaci v ramci svych
aktivit a sdileni potfebného obsahu, tak bude pravidelné pofadat on-line setkani se
zajemci o danou problematiku z fad ugitelli a Zakd ZS a SS (metodicka odpoledne).

Tyto Discord skupiny budou slouZit k zajisténi pravidelné interakce minitym(i a jejich
cilovych skupin. Vedle pravidelné vymény znalosti a sdileni obsahu vytvofeného
minitymem dojde ke vzniku aktivni komunity kolem kaZdého minitymu, ktera zajisti
udrzeni dlouhodobého zajmu o jednotliva témata. Navic pak bude mozné
pfizplsobovat konkrétni &innosti tymu poZadavkiim komunity a navazat na né dalsi
krajské aktivity — soutéZe, technické konference, které mohou pokragovat mimo projekt
¢i po jeho skonéeni.

Il. Pracovni skupina s nazvem Podpora §kol — obsahové& zaméfena na priib&znou
reflexi Regionalni leadership akademie (viz KA 6) a nasledny navrh na inovovany
obsah Regionalni leadership akademie, ktera bude obsahovat prvky stiedniho &lanku
v uzemi, rovnéZ motivace $kol a dal$ich aktér( ve vzdélavani k uvédoméni si spolecné
odpovédnosti za vzdélavani v zemi s dopadem na kaZdého Zaka. SloZeni pracovni
skupiny bude zahrnovat zkuSené lidry ze zapojenych 3kol (pfedpokladame 2 feditele
ZS a 4 feditele SS), zastupce Kraje Vysoéina, Projektové kancelafe, prispévkové
organizace a Vysocina Education, pfispévkové organizace.

lll. Pracovni skupina Rovné pfilezitosti ve vzdélavani — obsahové zaméfena na
sdileni zkuSenosti a moZny prenos do praxe v oblasti rovnych prileZitosti, spole&ného
vzdélavani, wellbeingu kazdého Zaka (wellbeing chapeme jako stav, ve kterém muze
kazdy v podporujicim a podnétném prostfedi piné rozvijet svij fyzicky, kognitivni,
emocionalni, socialni a duchovni potencial a Zit spolu s ostatnimi plnohodnotny a
spokojeny Zivot) apod. V této pracovni skupin& dojde k propojeni zakladnich i
strednich $kol se zastupci organizaci zabyvajicich se rovnymi pfileZitostmi.

Vychodiskem je mimo jiné iniciativa projektu Partnerstvi pro vzdé&lavani 2030+, ktery
realizuje Stala konference asociaci ve vzdélavani (SKAV) a jehoZ cilem je propojeni
vyznamnych aktérd ve vzdélavani a tim pfispivat k vzajemné koordinaci jejich aktivit.

IV. Pracovni skupina Regionalni integrovany podplrny systém kariérového
poradenstvi — ve kieré se budou feSit rizna témata kariérového poradenstvi
(napfiklad Kariérové vzdé&lavani, vzdélavani dospélych, skoly jako centra dal§iho
vzdélavani). V ramci RIPS KP dojde k zasitovani zaméstnavatelli a externich
poskytovateli sluzeb KP (napf. zastupci Pedagogicko-psychologické poradny,
Specialné pedagogického centra, Ufadu prace CR, Asociace vzdé&lavani dospélych
apod.) a soukromych komerénich i neziskovych poradenskych instituci.
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Hlavnim smyslem pokradovani RIPS KP Kraje Vysoéina je tzké provazani sluzeb
kariéroveého poradenstvi se systematickym kariérovym vzdélavanim Zakd na Z$ a SS,
sméfujicim k ziskavani kompetenci pro kariérové rozhodovani, efektivni vyuZivani
sluzeb a informaci kariérového poradenstvi a uvédomélé Fizeni viastni vzdélavaci a
profesni drahy zaki (tzv. Career Management Skills). V ramci RIPS bude rovnés
vytvoiena databaze nabidky $kol pfipadné i dal$ich organizaci poskytujicich dalsi
vzdélavani (specificky cil KAP Il B 5.1.1).

Pro €leny Regionalni platformy pro inovace zorganizujeme vikendovou letni Skolu,
ktera bude zaméfena na sdileni metodik, miniprojekti a vyménu zkusenosti.

Vystupy podaktivity: 4 ustanovené platformy - pracovni skupiny Moderni technologie
ve vzdélavani, Podpora $kol, Rovné pfileZitosti ve vzd&lavani a RIPS; zpracované
metodiky, videa, U€astnici pracovnich skupin s novymi kompetencemi, pienos pfikladii
dobré praxe do partnerskych kol

Prehled nékladi na podaktivitu: osobni néklady + vybaveni pro praci jednotlivych
pracovnich skupin a minitymd

Osobni naklady: externi poradce, mentor a lektor — &lenové jednotlivych pracovnich
skupin (vycisleno v ramci klicové aktivity 2), odborny konzultant Podpora $kol (163 tis.
K¢)

Vybaveni: notebooky, tablety, 3D tiskara, méfici sady, dron, 3D bryle, fotoaparat,
elektronickeé stavebnice, mikropocitace (1,7 mil. K¢)



