7 EVROPSKA UNIE e
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
Kraj vys oci n a Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

- VYUKA
s NOVE INFORMATIKY*

V PODMINKACH CESKEHO SKOLSTVI

Metodické i ryze praktické zamysleni nad moznostmi, které
Skolam skytaji moderni vyukové technologie.

22. listopadu 2021
Krajsky Grad Kraje Vysocina, Mistnost B 3.16
Zizkova 57, 587 33 Jihlava

Program setkani

13.00 - Uvod
1315 - Implementace nového RVP do vzdélavaciho programu vasi skoly

13.30 - Nova informatika a STEAM

14.30 - Propojeni méficiho systému a programovani

1515 - Prestavka na obcerstveni

1530 - Mas paru, co je STEAM? NezUstavej jen u modelU, zkus se na své konstrukci také doopravdy svézt!
15.45 - Jak na nové RVP? Pomucky (nejen) pro novou informatiku

1610 - Konec formalni ¢asti

Podrobny popis jednotlivych bodl programu najdete na daldi strané



Podrobny popis jednotlivych bodu programu

13.00 - Uvod

Krajské akeéni planovani, pfedstaveni aktivit projektu Implementace Krajského akéniho planu Kraje Vysocina
Jana Hadravova

13.15 - Implementace nového RVP do vzdélavaciho programu vasi Skoly

Nevite si rady, jak pfistoupit k vyuce nové informatiky? Hledate cesty, postupy, jakym smérem se vydat a co véechno udélat proto, abyste dorazili
s novou informatikou ke kyzenému cili? Pojdme spolec¢né hledat odpovédi nejen na tyto otazky.
Miroslav Slama

13.30 — Nova informatika a STEAM

Vitejte v nasi , Tiidé nové informatiky a digitalnich kompetenci®. V programu postupné projdeme od vyuky nejmladsich zakl az po aktivity hodné
stfedoskolakd. My budeme v roli ucitell, z vas si dovolime udé&lat na chvili Zaky, a tak si budeme nejprve hrat. Na zavér vyuzijeme ziskané poznatky
a zasadime nové pomUcky pro rozvoj informatického mysleni do celkového vyucovaciho rdémce. Nas ,Piibéh vozitku* zaéneme predstavenim
stavebnice Robo Wunderkind, ktera je pro svou nadzornost a jednoduchost obsluhy idedIni pro nejmladsi déti. Ty starsi uz nebudou robota,

Vv nasem piipadé vozik SAM LABS pouze ovladat, ale nau&i ho rozhodovat (o tom, co ma ,délat* v rznych pfipadech).

Zaci druhého stupné se pak mohou vice soustfedit na samotna data, které vedou k robotové rozhodovani (nauéi se chapat, pro¢ se robot rozhod|
délat praveé to, co déla). Bezdratové bloky umoznuji vytvorit rizné modely a simulace (napf. chytrych domu) na principu ,Internetu véci“. SAM
LABS disponuje jak vizuadlnim programovacim prostfedim, tak zndmym Blockly. Jiz tfeti vozik v Ffadé iRobot Root Ize vyuzit ve vSech ro¢nicich.
Tento multifunkéni robot toho umi opravdu hodné. Vyuziti ve vyuce pomaha snadné prepinani mezi urovnémi ,kédovani* od vizualniho, pres
blokové po textové programovaci prostredi.

Ukazeme si, jak vypadaji pfipravené metodické materidly i lekce s kody, které umozniuji ucitelim zacit hravé doplfiovat vyuku nebo se vénovat
pokrocilému programovani témér inned. Velkou vyhodou je moznost simulatord, ve kterych Ize pracovat i bez fyzického vybaveni, pfimo na webu.
Jakub Novotny

14.30 - Propojeni méficiho systému a programovani

Méfici systémy jsou v nasich skolach jiz celkem béznym nastrojem vyuky. V pfispévku bude predvedeno, kterak mohou byt jejich funkce rozsifeny
0 novy rozmér. Propojime systém PASCO s programovacim jazykem Blockly. Razem dostaneme zajimavou stavebnici o nebyvalém rozsahu 60+
senzorl s moznosti zapojeni mnoha aktuatord. Tuto sadu pak mohou vyuzit nejen fyzikafi ¢i ucitelé dalsich pfirodovédnych obord k vyuce "Cisté
fyziky", ale jeji vyuziti nabizi skutec¢né naplnéni akronymu STEAM (kterym se dnes mnozi radi ohanéji, ale jeho praktickych pfikladl je po malu...).

| v tomto pfispévku se budeme drzet tématu ,voziku“. Bude ukazano nékolik nameétd, kterak jednoduse od méreni fyzikalnich veli¢in prejit

k vytvoreni napf. modelu ,chytrého auta“ ¢i "chytré domacnosti" (ovladani zdroje svétla senzorem osveétleni, oviadani zvukového signalu senzorem
vzdalenosti aj.) ¢i pochopit zakladni kyberneticky princip zaporné zpétné vazby (ovladani rychlosti vozicku pomoci realno¢asové nameérenych
veligin). U&astnici workshopu zjisti, Ze programovat ve fyzice, (ale i chemii &i pfirodopise) nejen ze mze byt snadné, ale Ze to i stavajici vyuku muze
opravdu ozvlastnit a obohatit!

Miroslav Stanék

15.15 - Prestavka na obcerstveni

15.30 — Mas paru, co je STEAM? Nezustavej jen u modeld, zkus se na své konstrukci také doopravdy svézt!
Budoucnost dnesnich zakd neni jenom o elektronice a displeji. Zruénost, kreativita, objevovani, komunikace, kritické mysleni, sebereflexe. Urcité
byste k Infento nasli i mnozstvi dalsich synonym. Bez pocitace, bez ovladacul, ale s o to vétsim vyukovym potencidlem. Konstrukeni stavebnice
Infento umoznuje stavét redlna vozitka, kterd nejsou pouhymi modely, ale na kterych se Zaci opravdu mohou svézt.

Tomds Pravda

15.45 - Jak na nové RVP? Pomlcky (nejen) pro novou informatiku

Jak naplnit pozadavky novych RVP na vyuku Informatického mysleni co mozna nejjednoduseji a pfitom tak, aby to bavilo Zaky i ucitele, ktefi tuto
problematiku doted nemuseli fesit? Vyuzijeme ziskané poznatky a zasadime nové pomucky pro rozvoj informatického mysleni do celkového
vyucovaciho rdmce.

Miroslav Stanék

16.10 — Konec formalni ¢asti
Pokud budete chtit s nami stravit vice ¢asu, budeme vam my i pfedstavené pomucky pIné k dispozici

Registrace: https://bit.ly/novainformatikavysocina

Tel.: +420 222 312 451
Program pro Vas pripravil Kraj Vysocina spole¢né se zastupci Aktivni tridy
www.kr-vysoéina.cz, www.aktivnitrida.cz



