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DigComp 2.2 - Rdmec digitalnich kompetenci pro obc¢any

Digital Competence Framework for Citizen (DigComp) poskytuje obecné pochopeni
toho, co je digitalni kompetence. Tato publikace mé dvé hlavni ¢asti: Integrovany
ramec DigComp 2.2 poskytuje vice nez 250 novych pfikladt znalosti, dovednosti

a postoju, které pomahaji obéantim zapojit se sebevédomé, kriticky a bezpe¢né do
digitalnich technologii, a novych a vznikajicich technologii, jako jsou systémy
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pristupnost, protoZe vytvareni pfistupnych digitalnich zdroju je dnes duleZitou
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pro Dig Comp konsolidujici dfive vydané publikace a odkazy.


https://www.takk.studio
https://ec.europa.eu/jrc
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Machine Translated by Google

European

Commission
|

Riina Vuorikari
Stefano Kluzer
Yves Punie

DigComp 2.2

Digitalni kompetence
Ramec pro obcany

S novymi priklady
znalosti, dovednosti a postoju

Joint
Research

@=gli=




Machine Translated by Google

OBSAH

PREDMLUVA ..o saessses seseessasssssssssssssssssssssessasssssesasesssssssns evesssssssssssssssssssssssessassssssssssssssssssses soeae 1
SHRNUTI 2
1. UVOD oot ceeesasesesnaeees 3

2. RAMEC DIGITALNICH KOMPETENCI PRO OBCANY ...

Jak to Cist? 8

1. Informacni @ datoVa gramOTNOSE .....c.cceiriiririririeirieisieies ceteteeeiesereies ettt se bbb sebenes beaebenes 91.1

Prochazeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitalniho obsahu ... 9 1.2 Vyhodnocovani dat,

informaci a digitélniho obsahu n
1.3 Sprava dat, informaci a digitdInfho 0bSahU .........coovveeevvveereeeerreeees e 13
2. Komunikace a spoluprace 15
2.1 Interakce prostfednictvim digitalnich technologi 15
2.2 Sdileni prostfednictvim digitélnich technologii 17
2.3 Zapojeni ob&anstvi prostfednictvim digitalnich technologii ............ cccceviviviciviiciciien. 1924
Spoluprace prostfednictvim digitalnich technologif ........ oo e 21
2.5 Netiketa 23
2.6 SPrava digitdINi IAENTILY ...c.c.vveeeeeiriiccie ettt ettt eeaene eaee 25
3. 27
3.1 Vytvareni digitalniho obsahu .27
3.2 Integrace a prepracovani digitalniho obsahu ...t e 29 3.3 Autorska prava
@ TICENMCR 1ottt eetsss cetsieee st ss st Siseessss st 31
3.4 PrOGIamMOVANT oeveeeieieieieieitiete sttt sttt seebebesesesebesestaea ettt st et e s st esebesebesebene shesesenestaessasesasesasenas 33

4. Bezpecnost 35
4.1 OCHIANA ZAFIZEN corvvveoeeeeee e siees eesssesssaessssess st s e ssaes sesessssssssssnnes 35
4.2 Ochrana 0sobnich Udajli @ SOUKIOMI ........cucuiecuiueecinieireieeeieeeireas evneieieisesescseesessesesesees 3743
Ochrana zdravi a pohody 39
5. Regeni problémd 43
5.1 ReZeni teChNICKYCh PrOBIEME ..........ovvvecvveeceveeeeeeeeeseeee s s sosesssssses s sssssessssess s ssenssees .43
5.2 Identifikace potieb a technologickych reakai ........cooeeeueiveccinnicecrrccees e 45
5.3 Kreativni pouzivani digitaIni teChNOIOGIE .....c.oveveueeeieieieiieie s et 47 5.4
Identifikace mezer v digitalni kompetenci ......... 49
3. SEKCE ZDROJE ... 51
3.1. NASTROJE PRO SEBEREFLEXI, MONITOROVANI A CERTIFIKACI DIGITALN{
KOMPETENCE ...ttt ettt ettt ettt a et shestaseseseesestses et esest e eseaesaesesaesenesaenes seeneas 51
EUFOPASS CV ONIINE covvrvveeeeveeoeveeoeeeeeeesssesesssessass sossssssssesssssssssessssessssesssssessssssessass sosssesssssesssssensssasesssssesssanns 51
Nastroj pro sebehodnoceni na platformé digitélnich dovednosti a pracovnich mist 51
DigCompSat 51
MyDigiSkills 52
Index digitalnich dovednosti 52
Certifikacni prace DigComp 52
3.2. ZPRAVY A PRIRUCKY PRO IMPLEMENTACI DIGCOMP ....courmuurevvveenmmmaereereeenns 53
DigComp do akce: Nechte se inspirovat, USKULEEAUJEE tO ....c.cuvreiueueuriicieiriecieirices weeeicieesieiceeeseeaeaens 53
DigComp at work 53
Privodce implementaci DIGCOMP At WOTK ........crvveeeevvereeeeerees cevveeeeesssseesssessssssessssssssssssseons 53



Machine Translated by Google

3.3. RECENZE MEZINARODNICH ORGANIZACH, KTERE ZAHRNUJI DIGCOMP ........

Statisticky Ustav UNESCO: Globalni referenéni ramec dovednosti v oblasti digitalni

gramotnosti pro ukazatel SDG 4.4.2 .......

UNICEF: Digitalni gramotnost pro déti: zkoumani definic a ramc .............

Svétova banka: Digitalni dovednosti: RAMCce @ Programy .........c.cccveiniciceeeiens vevvivcccenenns

3.4. PREKLADY A UPRAVY DIGCOMP

3.5. DIGCOMP V KLASIFIKACI ESCO A PREKLADU ...oovrmmrvvvvverssnernrrininns 56

3.6. KOMUNITA PRAXE DIGCOMP

4. DALSI RAMCE

4.1. MEZINARODNI ORGANIZACE

54

54
54
54

55

57

UNESCO: Rdmec medidlni a informacni gramotnOSti .........ccccceuereunirinininiinieicieieieies ceviieceieiens 58 UNESCO

Digital Kids Asia Pacific: Digital Citizenship for Kids

EntreComp ..

LifeComp

CEFR

Kompetence pro demokratickou kulturu
4.3 DALSI RAMCE PUSOBNOSTI EU SVS
DigCompConsumers .............
62 DigCompEdu

GreenComp ..

DigCompOrg

60

5. SLOVNICEK

6. REFERENCE ...

... 65

7. PODEKOVANI

PFilohy

Pfiloha 1. METODIKA, NA KTERE SE STAVI DIGCOMP .......ocoooverreeerrererereneene 68

DIGCOMP 1.0

AKTUALIZACE 2.0: KONCEPCNI REFERENCNI MODEL (DIM. 1-2)

AKTUALIZACE 2.1: UROVNE ZNALOSTI (ROZM. 3) A PRIPADY POUZITI (ROZM. 5) .....vvverrrrrenne.

AKTUALIZACE 2.2: PRIKLADY ZNALOSTf, DOVEDNOST A POSTOJU (DIM. 4) ........ 72
Priloha 2. OBCANE V INTERAKCI SE SYSTEMY Al .....ovvereeeeecreeeeserennes 77

PFiloha 3. PRIKLADY VZDALENE PRACE

83

PFiloha 4. PRISTUPNA VERZE RAMCE ........ovvooevvrererienranns 84

1. Informacni a datova gramotnost ....

2. Komunikace a spoluprace ...

3. Tvorba digitalniho obsahu

.85

Bezpecnost

5. Regeni problém(i

63

... 67




Machine Translated by Google

PREDMLUVA

Jiz vice neZ deset let poskytuje rémec digitalnich kompetenci pro obcany (DigComp) spolecné
chapani toho, co je digitalni kompetence, v celé EU i mimo ni, a proto poskytuje zéklad pro
vytvareni politiky digitalnich dovednosti. Jiz existuje vysoké povédomi o DigComp jako

celoevropském ramci pro rozvoj a méreni digitdlni kompetence.

Do budoucna mUize DigComp také hrat Ustfedni roli pfi dosahovani nasich ambiciéznich cil EU s
ohledem na digitalni zvySovani kvalifikace celé populace a pfi vytvareni evropského certifikatu
digitalnich dovednosti. V Digitalnim kompasu pro digitalni dekadu Evropy si EU stanovila ambiciézni
politické cile dosahnout do roku 2030 minimalné 80 % populace se zakladnimi digitalnimi
dovednostmi a mit 20 miliond ICT specialistd. Prvniho z téchto cilt se akéni plan Evropského pilite

socialnich prav.

Od svého prijeti poskytuje DigComp védecky solidni a technologicky neutralni zaklad pro spolecné
chapani digitalnich dovednosti a ramcové politiky. V digitalni sféfe se v3ak véci rychle hybou a od
posledni aktualizace ramce v roce 2017 se toho hodné udalo. Konkrétnéji vznikajici technologie,

jako je uméla inteligence, virtualni a rozsifena realita, robotizace, internet véci,

datafikace nebo nové jevy, jako jsou dezinformace a dezinformace, vedly k novym a zvySenym
pozadavkdm na digitalni gramotnost ze strany obcan(. Roste také potieba zabyvat se ekologickymi
a udrzitelnymi aspekty interakce s digitalnimi technologiemi. Tato aktualizace proto zohledriuje

znalostni dovednosti a postoje, které obcané potrebuji tvari v tvar tomuto vyvoji.

DuleZité také je, Ze proces aktualizace DigComp 2.2 zahrnoval konzultace s velmi Sirokym poctem
zUcastnénych stran, mimo jiné prostfednictvim specializované komunity pro praxi, ktera byla pro
tento Ucel zfizena. Kromé toho probihal otevieny proces validace jak online, tak prostfednictvim
interaktivnich workshopt s vyznamnymi mezinarodnimi hradi, jako jsou ILO, UNESCO, UNICEF a
Svétova banka. Toto Siroké zapojeni a zapojeni zi¢astnénych stran je zadsadni pro dosaZeni trvalého

uznani a Uspéchu ramce digitalnich kompetenci.

Diky této aktualizaci je nasim cilem udrzet DigComp relevantni pro uceni, praci a Ucast ve
spolecnosti, stejné jako pro tvorbu politik EU a evropskou digitalni strategii, v€etné iniciativ, jako
je Agenda dovednosti, Akéni plan digitalniho vzdélavani, Digitalni Dekada a kompas a pilif socialnich

prav a jeho akéni plan.

Manuela Gelengova Mikel Landabaso Alvarez

Reditel Reditel
EMPL B - Prace a dovednosti Reditelstvi B - RGst a inovace
GR pro zamé&stnanost, socialni véci a za¢lefovani Spolené vyzkumné centrum

Evropska komise Evropska komise
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SHRNUTI

Politicky kontext

Digitalni dovednosti pro praci a pro Zivot jsou na vrcholu evropské politické agendy. Cilem

strategie EU v oblasti digitalnich dovednosti a souvisejicich politickych iniciativ je zlepSit digitalni

dovednosti a kompetence pro digitalni transformaci. Evropska agenda dovednosti ze dne 1.
Cervence 2020 podporuje digitalni dovednosti pro vSechny, mimo jiné tim, Ze podporuje cile
akeniho planu pro digitalni vzdélavani, ktery ma za cil i) zlepSit digitalni dovednosti a
kompetence pro digitalni transformaci a ii) posilit rozvoj vysoce vykonného systému digitalniho
vzdélavani. Digitalni kompas a akéni plan Evropského pilife socialnich prav stanovi ambiciézni
politické cile dosdhnout do roku 2030 minimalné 80 % populace se zakladnimi digitalnimi
dovednostmi a mit 20 milionG ICT specialistd.

Aktualizace DigComp 2.2

Ramec digitalnich kompetenci pro obfany, znamy také jako DigComp, poskytuje spole¢ny jazyk
pro identifikaci a popis klicovych oblasti digitalni kompetence. Jedna se o celoevropsky nastroj
ke zlep$eni digitalni kompetence ob&and, pomaha tvircdm politik formulovat politiky, které
podporuji budovani digitalni kompetence, a planovat vzdélavaci a Skolici iniciativy ke zlepSeni
digitalni kompetence konkrétnich cilovych skupin.

Tato zprava predstavuje verzi 2.2 ramce digitalnich kompetenci pro obcany. Sklada se z

aktualizace prikladd znalosti, dovednosti a postoji. Kromé toho publikace také shromazduje
klicové referencni dokumenty o DigComp na podporu jeho implementace.

Implementace DigComp

Od roku 2013 az do soucasnosti byl DigComp pouzivan pro rlizné tcely, zejména v souvislosti

se zaméstnanim, vzdélavanim a sSkolenim a celoZivotnim ucenim.

Kromé toho byl DigComp uveden do praxe na Urovni EU za Gicelem vytvoreni indikatoru
digitalnich dovednosti (DSI), ktery se pouZiva pro stanoveni politickych cil(i a pro monitorovani
digitalni ekonomiky a spolecnosti (DESI). Dalsi priklad je zaclenén do Europass-CV

umoznit uchaze€dm o zaméstnani zhodnotit vlastni digitadlni kompetence a zahrnout
hodnoceni do jejich ZivotopisU.

Souvisejici a budouci prace JRC

Prace SVS na referen¢nich rdmcich pro rozvoj kompetenci jednotlivcd zahrnuje rdmec
podnikatelskych kompetenci (EntreComp); Osobni, socialni a kompetenéni rémec Learning to
Learn (LifeComp) a GreenComp pro udrzitelny rozvoj. Evropsky ramec pro digitalni kompetence
pedagogt (DigCompEdu) navic podporuje budovani digitalni kompetence v profesionalnim
kontextu, zatimco evropsky ramec pro digitalné kompetentni vzdélavaci organizace

(DigCompOrg) podporuje budovani kapacit v ramci vzdélavaci organizace.

Rychly pravodce

Tato publikace méa dvé hlavni &asti. Cast 2 pFedstavuje integrovany rdmec DigComp 2.2
zdlraznujici nové priklady znalosti, dovednosti a postojl. Tyto pfiklady ilustruji nové oblasti
zajmu s cilem pomoci ob¢aniim zapojit se sebevédomé, kriticky a bezpecné do kaZzdodennich
digitalnich technologii, ale také do novych a vznikajicich technologii, jako jsou systémy fizené

umélou inteligenci (AI).

U kaZdé kompetence je uveden soubor priblizné 10 az 15 pfikladd, které maji motivovat
poskytovatele vzdélavani a odborné pripravy, aby aktualizovali své osnovy a u€ebni materialy,
aby celili dneSnim vyzvam. Tyto priklady si nekladou za cil byt vyCerpavajicim seznamem toho,

co kompetence obnasi. Prilohy obsahuji pIné pfistupnou verzi integrovaného ramce.

Sekce 3 a 4 shromazduiji klicové referencni dokumenty na DigComp. Zahrnuji nastroje pro

sebereflexi a sledovani rozvoje digitalni kompetence a odkazy na privodce a zpravy, které

pomahaji implementovat DigComp v rliznych kontextech, napfiklad v praci nebo na mezinarodni

arovni. DUleZité je, Ze je uveden prehled prekladd a narodnich Gprav DigComp vCetné odkazu
na klasifikaci ESCO.
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1. UVOD

Tato nova publikace pfedstavuje aktualizaci 2.2 ramce
digitalnich kompetenci pro obany. Funguje také jako
kompletni referencni material k ramci DigComp
konsolidujici dfive vydané publikace a uZivatelské pfirucky.

Digitalni kompetence je jednou z klicovych kompetenci pro celozivotni u€eni. Poprvé byla

definovana v roce 2006 a po aktualizaci doporuceni Rady v roce 2018 zni takto:

,Digitalni kompetence zahrnuje sebevédomé, kritické a zodpovédné pouzivani
digitalnich technologii a zapojeni do digitalnich technologii pro u€eni, v praci a pro
Ucast ve spolec€nosti. Zahrnuje informacni a datovou gramotnost, komunikaci a
spolupraci, medialni gramotnost, tvorbu digitalniho obsahu (véetné programovani),
bezpecnost (veetné digitalni pohody a kompetenci souvisejicich s kyberbezpecnosti),
otazky souvisejici s dusevnim vlastnictvim, FeSeni probléma a kritické mysleni.
(Doporuceni Rady o klicovych kompetencich pro celoZivotni ueni, 22. kvétna 2018,
ST 9009 2018 INIT).

Kompetence jsou kombinaci znalosti, dovednosti a postoj(, jinymi slovy, jsou sloZeny z pojm(
a faktd (tj. znalosti), popist dovednosti (napf. schopnost provadét procesy) a postoju (napf.

dispozice, mysleni k zakon) (viz RAMECEK 1). Kli¢cové kompetence se rozvijeji po cely ivot.

Prace na operacionalizaci digitdlni kompetence na zakladé doporuceni Rady z roku 2006 byly
zahdjeny v roce 2010. V roce 2013 vy3el prvni referencni rdmec DigComp, ktery definoval
digitalni kompetence jako kombinaci 21 kompetenci seskupenych do péti hlavnich oblasti
(OBR. 1).0d roku 2016 je péti oblastmi Informacni a datova gramotnost; Komunikace a
spoluprace; Tvorba digitdlniho obsahu; Bezpefnost; a FeSeni problém (obr. 3). Dalsi metodické

podrobnosti jsou popsany v PRILOZE 1.

RAMECEK 1. Dimenze 4 rdmce DigComp nastifiuje priklady znalosti, dovednosti a
postojl nevycerpavajicim zptsobem

ZNALOST

Znamena to vysledek asimilace informaci prostfednictvim uceni.
Znalosti jsou souhrnem faktd, principd, teorii a postupt, které se vztahuji k urcité oblasti prace
nebo studia.

m V DigComp 2.2 maji priklady znalosti nasledujici znéni: Aware of...,
Knows about..., Chape, Ze..., atd.

DOVEDNOSTI

Jsou to schopnost aplikovat znalosti a vyuZivat know-how k pInéni Gikoll a rfeseni problému.

V kontextu Evropského ramce kvalifikaci jsou dovednosti popisovany jako kognitivni (zahrnujici
pouziti logického, intuitivniho a kreativniho mysleni) nebo praktické (zahrnujici manuaini
zru¢nost a pouzivani metod, materialQ, nastrojd a nastroju).

% V DigComp 2.2 maji priklady dovednosti nasledujici znéni: Vi,
jak délat..., Umi ..., Vyhledavani... atd .

POSTOJE

Jsou koncipovany jako motivatory vykonu, zéklad pro pokracujici kompetentni vykon.
Zahrnuji hodnoty, aspirace a priority.

V DigComp 2.2 maji priklady postoji nasledujici znéni: Otevreno ...,
Q Zvédavy..., ZvaZuje vyhody a rizika ..., atd.


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/297a33c8-a1f3-11e9-9d01-01aa75ed71a1/language-en
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Referencni ramce, jako je ramec DigComp, vytvareji
dohodnutou vizi toho, co je potfeba z hlediska kompetenci
k pfekonani vyzev, které vyplyvaji z digitalizace témér ve
vSech aspektech moderniho Zivota. Jejich cilem je vytvofit
spolecny pod

stat za pouziti dohodnutého slovniku, ktery Ize pak
dlsledné pouZivat ve vsech Ukolech od formulovani
politiky a stanoveni cildl az po planovani vyuky, jako je
hodnoceni a monitorovani. V kone¢ném dusledku je na
uZivatelich, institucich, zprostfedkovatelich nebo tvdrcich
iniciativ, aby pfizpUsobili referencni rdmec svym potrebam
pfi prizplsobovani intervenci (napf. vytvareni kurikula)
tak, aby odpovidaly specifickym potfebam cilovych

skupin. Chcete-li si precist vice o pouZziti DigComp, viz SEKCE 3.

CO JE NOVEHO V AKTUALIZACI?

Aktualizace 2.2 se zaméfuje na ,Pfiklady znalosti,
dovednosti a postojd pouzitelnych pro kazdou
kompetenci” (dimenze 4). Pro kazdou z 21 kompetenci

je uvedeno 10-15 vyrokd, které ilustruji aktuaini a
aktualizované priklady, které zdUraziiuji soucasna témata.
Aktualizace jako takova neméni deskriptory koncepcéniho
referencniho modelu (OBR. 1) a neméni zpUsob, jakym
jsou nastinény Urovné odbornosti (dimenze 3). Také
pripady pouziti uvedené v dimenzi 5 z(stavaji stejné.

Integrovany ramec DigComp 2.2 je k dispozici v SEKCI 2.

1. 0voD

Communication

and collaboration

Digital content
creation

Problem solving

OBR.1 Koncep¢ni referen¢ni model DigComp

Browsing, searching and filtering data, inforrmation and digital content
Evaluating data, information and digital content
Managing data, information and digital content

Interacting through digital technologies

Sharing information and content through digital techriologies
Engaging in citizenship through digital technologies
Collaborating through digital technologies

Netiquette

Managinig digital identity

Developing digital content

Integrating and re-elaborating digital content
Copyright and licences

Programming

Protecting devices

Protecting personal data and privacy
Protecting health and well-being
Protecting the environiment

Solving technical problems

Identifying needs and technological responses
Creatively using digital techriologies
Identifying digital competerice gaps
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Vice nez 250 priklad( zddraziiuje nova a vznikajici témata, kterd se objevila od posledni
aktualizace. Nové priklady se stanou uzite¢nymi napriklad pro ty, ktefi jsou zodpovédni za
planovani a aktualizaci kurikula, a pro ty, ktefi vyvijeji u¢ebni osnovy Dig Comp nebo obsah
kurzu. Tyto pfiklady mohou pouzit k feSeni témat, ktera jsou relevantni v dnesni spolecnosti,
z nichz néktera jsou nasleduijici:

+ dezinformace a dezinformace na socialnich médiich a zpravodajskych webech (napf.
informace ovérujici fakta a jejich zdroje, fake news, deep fake) spojené s informacni a
medialni gramotnosti

* trend datafikace internetovych sluzeb a aplikaci (napf. zaméreni na to, jak
osobni Udaje jsou vyuzivany)

+ ob¢ané interaguijici se systémy umélé inteligence (v€etné dovednosti souvisejicich s daty, ochrany dat
ochrana a soukromi, ale také etické aspekty) ¢

vznikajici technologie, jako je internet véci (IoT) * obavy o

udrzitelnost Zivotniho prostredi (napf. zdroje spotfebované ICT) * nové a vznikajici

kontexty (napf. prace na dalku a hybridni prace)

Jak jiz vysvétluje samotny termin ,priklad”, tato nova prohlaseni nepredstavuji vyCerpavajici
vycet toho, co samotna kompetence obnasi. Proto je dlleZité zdlraznit, Ze nové priklady
znalosti, dovednosti a postojd DigComp by nemély byt brany jako soubor vysledkd uceni,
které se oCekavaji od viech obcand. Je vsak mozné je pouZit jako zéklad pro vytvoreni
explicitnich popist cild uceni, obsahu, zkusenosti s u¢enim a jejich hodnocenti, i kdyz to
vyzaduje vétsi planovani a implementaci vyuky.

Za druhé, priklady nejsou vyvinuty na Urovni odbornosti. I kdyZ Ize pozorovat urcitou
heterogenitu a rozdily v jejich sloZitosti (nékteré priklady se mohou zaméfit na velmi
rudimentarni Uroven novych znalosti, zatimco jiné mohou ilustrovat sloZit&jSi ukoly),
neznamena to, Ze jsou nastrojem k méfreni pokroku. . Pro kazdou kompetenci uvadi

Dimenze 3 8 Urovni odbornosti.

A konecné, nové priklady znalosti, dovednosti a postojd nejsou nabizeny jako nastroj
hodnoceni ani jako nastroj pro sebereflexi rozvoje vlastnich kompetenci. Pro validovany
sebereflexni nastroj viz vice v SEKCI 3.1.

Science, o
technology, -
engineering, V4 -

mathematical

Personal,
social and
learning

to leamn

Cultural
awareness and
expression

Civic
competence

Entrepreneurship

OBR.2 Digitalni kompetence je soucasti Ramce kli€¢ovych kompetenci pro

celoZivotni uceni a je propojena s dalSimi kompetencemi
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PROPOJEN] KLICOVYCH KOMPETENCI]

Doporuceni o kli¢ovych kompetencich pro celoZivotni uceni identifikuje klicové kompetence,
které jsou pro obcany zasadni pro osobni napInéni, zdravy a udrzitelny Zivotni styl,
zameéstnatelnost, aktivni ob¢anstvi a socialni zaclenéni ( obr. 2).

VSechny klicové kompetence se doplfiuji a vzajemné propojuji. Jinymi slovy, kompetence
podstatné pro jednu doménu podpofi rozvoj kompetenci v jiné. To je také pFipad digitalni
kompetence a dalsich klicovych kompetenci. Néktera dulezita propojeni jsou zdliraznéna nize,
i kdyZ nejsou vycerpavaijici, jejich zdmérem je vice se zaméfit na to, jak se s touto doplfikovou
povahou lze setkat v digitalnich prostfedich.

Napfriklad aspekty gramotnosti jsou potfebné pfi ¢teni na papife nebo na obrazovce. Podle
doporuceni Klicové kompetence pro celoZivotni uceni zahrnuje kompetence gramotnost
napriklad ,schopnost rozliSovat a pouzivat rdzné typy zdrojl, vyhledavat, shromazdovat a
zpracovavat informace”. Tyto dovednosti jsou vyZadovany pfi hodnoceni online obsahu a jeho
zdroj(, coz je kompetence, kterd tvori nedilnou soucast informacni gramotnosti v dneSnim
prostfedi bohatém na média (kompetence DigComp 1.2).

Na druhé strané kompetence DigComp definuje zapojeni se do ob&anstvi prostrednictvim
digitalnich technologii (kompetence DigComp 2.3). Samotna kompetence k obZanstvi je v
Klicovych kompetencich definovana jako ,schopnost jednat jako odpovédni obZané a pIné se
zapojit do ob¢anského a spolecenského Zivota“. Nové priklady se pokousSeji ilustrovat toto
propojeni zddraznénim znalosti, dovednosti a postoju, které se pro obé témata doplnuiji.

Kompetence ob&anstvi navic souvisi také s medialni gramotnosti, ktera nastifiuje ,the

schopnost pfistupovat k tradi¢nim i novym formam médii, kriticky je chapat a interagovat s
nimi a rozumét uloze a funkcim médii v demokratickych spolecnostech”. D4 se tedy Fici, Ze
medialni gramotnost, kterd je novym tématem pridanym do definice digitalni kompetence v
roce 2018, spociva v propojeni mezi obanstvim a digitalnimi kompetencemi. Chcete-li si
precist vice o komplementarité mezi DigComp a Medialni a informaéni gramotnosti, viz SEKCE
4.1.

V aktualizaci DigComp je také mnoho odkaz( na osobni, socialni kompetenci a kompetenci ucit
se ucit, napriklad v oblasti fizeni vlastniho uceni a kariéry (kompetence DigComp 5.4) a podpory
vlastni fyzické a emocionalni pohody (kompetence DigComp 4.3).

Cilem podnikatelské kompetence je vytvaret hodnoty v dneSnim svété. Sparovani s digitalni
kompetenci, a zejména s kreativnim pouzivanim digitalnich technologii (Dig Comp kompetence
5.3), mUZe pomoci pfeménit ndpady v hodnotu pro sebe i ostatni.

Netiketa (kompetence DigComp 2.5) na druhé strané Cerpa z klicové kompetence kulturniho
povédomi a vyjadFovani, ale také z kompetence mnohojazy¢nosti (koexistence rliznych jazyk(
na socialni nebo individudlIni Grovni) a plurilingvismu (dynamicka a rozvijeni lingvistického
repertodru jednotlivého uzivatele/studenta) podle Spolecného evropského referen¢niho

ramce pro jazyky.

Nové priklady uvedené v této aktualizaci maji za cil vice se zamé&fFit na to, jak Ize tato propojeni
narazit v digitalnich prostredich (vySe zvyraznéna propojeni nejsou vy€erpavajici). Vice o daldich
rémcich EU pro kli¢ové kompetence naleznete v ODDILU 4.2.
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2. RAMEC DIGITALNICH KOMPETENCI PRO OBCANY

V DigComp 5 oblasti kompetenci nastifiuje, co digitalni
kompetence obnasi. Jsou to: Informacni a datova
gramotnost; Komunikace a spoluprace; Tvorba
digitalniho obsahu; Bezpecnost; a FeSeni probléma.

Prvni 3 oblasti se zabyvaji kompetencemi, které Ize vysledovat ke konkrétnim cinnostem a pouZiti.

Na druhou stranu oblasti 4 a 5 (Bezpecnost a Feseni problému) jsou ,prarezové”, protoze se
vztahuji na jakykoli typ €innosti provadéné digitalnimi prostfedky. Ve vSech kompetencich jsou
pritomny zejména prvky feSeni problém, ale byla definovana specificka oblast, aby se zdUraznil

vyznam tohoto aspektu pro osvojeni si technologie a digitalnich postupu.

o o

Lig

Communication and
collaboration

Information
and data literacy

To interact, communicate and
collaborate through digital
technologies while being aware of
cultural and generational diversity.

To articulate information needs,
to locate and retrieve digital data,
information and content.

To judge the relevance of the
source and its content. To participate in society through
public and private digital services

and participatory citizenship.

To store, manage, and organise
digital data, information and
content. To manage one’s digital presence,

identity and reputation.

Digital content creation

To create and edit digital content.

To improve and integrate
information and content into an
existing body of knowledge while
understanding how copyright and
licences are to be applied.

To know how to give
understandable instructions for a
computer system.

Safety

To protect devices, content,
personal data and privacy in
digital environments.

To protect physical and
psychological health, and to be
aware of digital technologies
for social well-being and social
inclusion.

To be aware of the environmental

impact of digital technologies and
their use.

Problem solving

To identify needs and problems,
and to resolve conceptual
problems and problem situations
in digital environments.

To use digital toals to innovate
processes and products.

To keep up-to-date with the
digital evolution.

OBR.3 Oblasti DigComp (dimenze 1)
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2. RAMEC DIGITALNICH KOMPETENCI PRO OBCANY 8

INTEGROVANY RAMEC DIGCOMP 2.2

Tato ¢ast podrobné predstavuje aktualizaci DigComp 2.2. V tomto grafickém
usporadani je na dvou stranach prezentovana jedna kompetence se viemi

K pFedstaveni nové Dimenze 4 U Dimenze 5 znazorfiuje pferusovana

slouzi mala Cervena tecka. 3ipka spojeni mezi pfipadem poufiti a

jejimi p&ti dimenzemi. Pomaha Ctenéfi rychle najit novou urovni jeho odbornosti, protoZe je uveden

aktualizovanou ast. pouze jeden pfiklad na uroven a

zpUsobilost. Dimenze 5 obecné pouziva

Jak to ¢ist? . N e
,kaskadovou" strategii: 1.2 ma priklad

Priklady umélé inteligence,

prace na délku a digitalni dostupnosti

Pro zvy3eni Citelnosti se pouziva Ffada grafickych znazornéni, ktera jsou pro Urovefi 1, kompetence 1.3 pro

. - jsou zvyraznény pomoci (Al), (RW),
vysvétlena nize.

Uroven 2, kompetence 2.1 pro Uroveri 3 atd.

|
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L Navic je k dispozici plné
pfistupna verze pro ¢tecku

Pro trovné znalosti se pouzivaji odstiny stejné Ke seskupeni priklad znalosti, dovednosti a postojti se

obrazovky
v PRILOZE 4.

barvy (dimenze 3). pouzivaji grafické symboly: kniha pro

znalosti, kolo pro dovednosti a srdce pro postoj.
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DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

K artikulaci informaci je tfeba
vyhledavat data, informace a

obsah v digitalnim prostredi,
pristupovat k nim a pohybovat

se mezi nimi. Vytvorit a aktualizovat
strategie osobniho vyhledavani.

'

DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

Na zakladni Urovnia s

vedenim mohu:

Na zékladni Urovni a

s autonomif a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sa&m a pri feSeni
jednoduchych probléma
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobre
definovanych a nerutinnich
problémd,

Mazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

Na pokrocilé arovni,
podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

Na vysoce specializované
Urovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a
specializované Urovni I
umét:

« identifikovat mé informacni potreby, najit data, informace a obsah pomoci
jednoduchého vyhledavani v digitalnim prostredi,

- Zjistit, jak ziskat pFistup k témto datdm, informacim a obsahu a jak se mezi nimi pohybovat, * identifikovat

jednoduché strategie osobniho vyhledavani.

« identifikovat mé informacni potreby, «

najit data, informace a obsah pomoci jednoduchého vyhledavani v digitadlnim prostiedi, « najit zpisob, jak
ziskat pFistup k témto datlm, informacim a obsahu a jak se mezi nimi pohybovat. « identifikovat jednoduché
strategie osobniho vyhledavani.

« vysvétlit mé informacni potreby, *

provadét dobre definované a rutinni vyhledavani za icelem nalezeni dat,
informaci a obsahu v digitalnim prostredi, * vysvétlit, jak k

nim pristupovat a jak se mezi nimi pohybovat, * vysvétlit dobre definované a

rutinni strategie osobniho vyhledavani.

« ilustrovat informacni potreby, *

organizovat vyhledavani dat, informaci a obsahu v digitalnich prostredich, « popisovat, jak k témto

datlm, informacim a obsahu pfistupovat a jak se mezi nimi pohybovat, « organizovat strategie osobniho vyhledavani.

* reagovat na informacni potreby, *

pouzivat vyhledavani k ziskavani dat, informaci a obsahu v digitalnim prostredi, * ukazovat, jak k témto
datdim, informacim a obsahu pfistupovat a jak se mezi nimi pohybovat. « navrhnout strategie osobniho
vyhledavani.

« vyhodnotit informacni potreby, *

pfizpUsobit svou strategii vyhledavani tak, abych nasel nejvhodnéjsi data, informace a
obsah v digitalnim prostredi,

- vysvétlit, jak ziskat pFistup k témto nejvhodné&jsim Gdajlm, informacim
a obsahu a jak se mezi nimi pohybovat,

* ménit strategie osobniho vyhledavani.

« vytvaret feseni slozZitych problémd s omezenou definici, které souviseji s prochazenim, vyhledévanim a
filtrovanim dat, informaci a digitalniho obsahu, * integrovat

« vytvaret FeSeni pro Feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji s
prochazenim, vyhledavanim a filtrovanim dat, informaci a digitalniho obsahu. * navrhovat nové napady a

procesy v oboru.
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DIMENZE 4 + PRIKLADY ZNALOSTI, DOVEDNOSTI A POSTOJU ROZMER 5 + PRIPADY POUZITI

-

. Vi, Ze néktery online obsah ve vysledcich vyhledavani nemusi byt otevfeny nebo volné dostupny a pristup k
nému mUZe vyZadovat poplatek nebo registraci do sluzby.

2. Uvédomte si, Ze online obsah, ktery je uZivatelm k dispozici bez penéznich nakladd, je ¢asto
placen reklamou nebo prodejem uZivatelskych dat.
3. Uvédomte si, Ze vysledky vyhledavani, proudy aktivit na socialnich sitich a doporuceni obsahu

na internetu jsou ovlivnény fadou faktord. Mezi tyto faktory pat¥i pouzité hledané vyrazy, kontext (nap¥. geograficka
poloha), zafizeni (napf. notebook nebo mobilni telefon), mistni pFedpisy (které nékdy diktuji, co se muze nebo nesmi

zobrazovat), chovani ostatnich uzivatel( (nap¥. trendy vyhledavani nebo doporuéeni) a minulé chovani uZivatele na internetu.

4. Uvédomte si, Ze vyhledavace, socidlni média a obsahové platformy €asto pouZzivaji algoritmy umélé inteligence ke
generovani odpoveédi, které jsou pFizplsobeny jednotlivému uZivateli (napf. uZivatelé nadale vidi
podobné vysledky nebo obsah). To se ¢asto nazyva ,personalizace”.

w

. Uvédomte si, Ze algoritmy umélé inteligence funguji zp(isoby, které obvykle nejsou viditelné nebo snadno pochopitelné
uZivateli. To je ¢asto oznafovano jako rozhodovani,Cerné skfiriky”, protoze mize byt nemozné zpétné
vysledovat, jak a pro¢ algoritmus vytvari konkrétni navrhy nebo predpovédi.

6. DokazZe si vybrat vyhledavac, ktery s nejvétsi pravdépodobnosti odpovida jeho informaénim potfebam
protoZe rdizné vyhledévate mohou poskytovat riizné vysledky i pro stejny dotaz.

7. Vi, jak zlepsit vysledky vyhledavani pomoci pokrocilych funkci vyhledavace (nap¥. zadanim presné fraze, jazyka,
regionu, data posledni aktualizace).

8. Vi, jak formulovat vyhledéavaci dotazy pro dosazeni poZzadovaného vystupu pfi interakci
s konverzacnimi agenty nebo chytrymi reproduktory (napf¥. Siri, Alexa, Cortana, Google Assistant), napf. s
védomim, Ze aby byl systém schopen reagovat podle potfeby, musi byt dotaz jednoznacny a mluveny jasné,
aby systém mohl odpovédét.

9. Dokaze vyuzivat informace prezentované jako hypertextové odkazy v netextové podobé
(napf. vyvojové diagramy, znalostni mapy) a v dynamickych reprezentacich (napf. data).

10. Vyviji efektivni metody vyhledavani pro osobni Gcely (napf. prochdzeni seznamu nejoblibenéjsich filmd) a pro
profesionalni Gcely (napF. hledani vhodnych pracovnich inzeratd).

11. Vi, jak zvladnout informacni pretizeni a ,infodemii” (tj. nardst nepravdivych nebo zavadgjicich informaci béhem vypuknuti
nemoci) pfizplsobenim metod a strategii osobniho vyhledavani.

12. Zdmérné se vyhyba rusivym vlivim a snaZi se vyhnout pretizeni informacemi
pfi pFistupu a navigaci k informacim, datdm a obsahu.

13. Hodnotové nastroje uréené k ochrané soukromi vyhledavani a dalSich prav uzivateld
(napf. prohlizece jako DuckDuckGo).

14. Zvazuje vyhody a nevyhody pouzivani vyhledavact fizenych umélou inteligenci
(napf. mohou pomoci uZivateldm najit poZzadované informace, mohou v3ak ohrozit soukromi a osobni
udaje nebo vystavit uzivatele komer¢nim zajmam).

15. znepokojen tim, Ze mnoho online informaci a obsahu nemusi byt pfistupné lidem se zdravotnim postiZzenim, napfiklad uzivatelm, ktefi

se pfi ¢teni obsahu webové stranky spoléhaji na technologie pro ¢teni z obrazovky.

NADACE 1

SCENAR ZAMESTNANI: proces hledani zaméstnani

S pomoci pracovniho poradce
Ze seznamu dokazu identifikovat pracovni portaly,
které mi mohou pomoci pfi hledani prace.
*  Tyto pracovni portaly mohu také najit v obchodé s aplikacemi
svého chytrého telefonu a pfistupovat k nim a prochazet mezi nimi.
+ Ze seznamu obecnych kli¢ovych slov pro hledani zaméstnani
dostupnych na blogu o hledani prace mohu také urcit

klicova slova, kterd jsou pro mé uzite¢na.

SCENAR UCENI: pFipravit skupinovou praci s mymi spoluzéky

S pomoci mého ucitele mohu
* identifikovat webové stranky, blogy a digitaln{
databéze ze seznamu v mé digitalni u¢ebnici a vyhledat
literaturu na téma zpravy.
e Dokazu také identifikovat literaturu k tématu zpravy na
téchto webovych strankéch, blozich a digitalnich databézich
a pristupovat k nim a prochazet mezi nimi. ¢
PouZiti seznamu obecnych klicovych slov a dostupnych znacek
ve své digitalni u¢ebnici mohu také identifikovat ty, které by byly

uZitecné pfi hledani literatury k tématu zpravy.
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DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

Analyzovat, porovnavat a kriticky
hodnotit divéryhodnost a spolehlivost
zdroja dat, informaci a digitalniho
obsahu. Analyzovat, interpretovat a
kriticky vyhodnocovat data,

informace a digitalni obsah.

DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni Urovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sa&m a pfi feSeni
jednoduchych problémi
mohu:

Samostatné podle « provadét

a digitalniho obsahu.

« zjistit divéryhodnost a spolehlivost spole¢nych zdrojd dat, informaci a
jejich digitalniho obsahu.

« Zjistit ddvéryhodnost a spolehlivost spolecnych zdrojd dat, informaci a
jejich digitalniho obsahu.

* provadét analyzu, porovnavani a hodnoceni vérohodnosti a spolehlivosti dobfe definovanych
zdrojl dat, informaci a digitalniho obsahu.

* provadét analyzu, interpretaci a hodnoceni dobre definovanych dat,
informaci a digitalniho obsahu

analyzu, porovnavani a hodnoceni zdrojl pro viastni potfeby a dat, informaci

provadét analyzu, intégdestagpbre definovanych a nerutinnich problém, «

a vyhodnocovani dat, informaci a digitalniho obsahu.

MGzu:

Kromé vedeni
ostatnich mohu:

Na pokrocilé trovni,
podle vlastnich potreb
a potreb ostatnich a

ve slozitych kontextech,
mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a
specializované drovni I
umét:

+ provést hodnoceni divéryhodnosti a spolehlivosti rliznych
zdroje dat, informaci a digitalniho obsahu. * provést

vyhodnoceni rliznych dat, informaci a digitalniho obsahu.

« kriticky posoudit divéryhodnost a spolehlivost zdrojl dat, informaci
a digitalniho obsahu. « kriticky hodnotit data,

informace a digitalni obsah.

* vytvaret feseni slozitych problém( s omezenou definici, které souviseji s analyzou a
hodnocenim dtvéryhodnych a spolehlivych zdrojd dat, informaci a obsahu v
digitalnim prostredi. « integrovat své znalosti, abych pFispél k

profesionalni praxi a
znalosti a vést ostatni pfi analyze a hodnoceni dlivéryhodnosti a spolehlivosti dat, informaci a
digitalniho obsahu a jejich zdroju.

« vytvaret Feseni pro feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviujicimi faktory,
které souviseji s analyzou a hodnocenim dlvéryhodnych a spolehlivych zdrojl dat,
informaci a obsahu v digitalnim prostredi.

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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DIMENZE 4 - PRIKLADY ZNALOST{, DOVEDNOSTI A POSTOJU

16.

17.

20.

21.

23.

24.

25.

26.

28.

29.

Uvédomte si, Ze online prostfedi obsahuje vSechny typy informaci a obsahu véetné dezinformaci a dezinformaci, a i
kdyz je téma Siroce hlaSeno, nemusi to nutné znamenat, Ze je presné.

Chape rozdil mezi dezinformacemi (nepravdivé informace se zamérem oklamat lidi) a dezinformacemi
(nepravdivé informace bez ohledu na zamér oklamat nebo uvést lidi v omyl).

. Vi, Ze je dllezité identifikovat, kdo stoji za informacemi nalezenymi na internetu (napf. na socialnich

sitich) a ovérit si je kontrolou vice zdrojd, coz pomUze rozpoznat a pochopit Uhel pohledu nebo
zaujatost za konkrétnimi informacemi a zdroji dat

. Uvédomit si potencidlni informacni zkresleni zplisobené rdznymi faktory (napf. daty,

algoritmy, redakénimi volbami, cenzurou, vlastnimi osobnimi omezenimi).

Vi, Ze termin ,hluboké padélky” se vztahuje na obrazky, videa nebo zvukové zaznamy vytvorené umélou
inteligenci udalosti nebo osob, které se ve skute¢nosti nestaly (napf. projevy politikd, tvare celebrit na
pornografickych snimcich). MdZe byt nemozné je odlisit od skutecné véci.

Uvédomte si, Ze algoritmy Al nemusi byt nakonfigurovany tak, aby poskytovaly pouze informace, které uZivatel chce;
mohou také ztélesriovat komeréni nebo politické sdéleni (napf. povzbuzovat uZivatele, aby
zUstali na strance, sledovali nebo koupili néco konkrétniho, sdileli konkrétni ndzory). To mdze mit i negativni
ddsledky (napf. reprodukovani stereotypt, sdileni dezinformaci).

. Uvédomte si, Ze data, na kterych zavisi AI, mohou obsahovat zkresleni. Pokud ano, tyto predsudky se mohou

zautomatizovat a zhorSit pouzivanim Al Vysledky vyhledavani o povolani mohou napfiklad zahrnovat
stereotypy o muZskych nebo Zenskych zaméstnanich (napt. Fidi¢i autobus(, prodavacky).

Peclivé zvazuje nejlep3i/prvni vysledky vyhledavani v textovém i zvukovém vyhledavani, protoZze mohou odrazet
komer¢ni a jiné zajmy, spiSe nez byt nejvhodnéjsimi vysledky pro dotaz.

Vi, jak odliSit sponzorovany obsah od jiného obsahu online (nap¥. rozpoznavani reklam a marketingovych zprav na
socialnich sitich nebo vyhledavacich), i kdyZ neni oznacen jako sponzorovany.

Vi, jak analyzovat a kriticky vyhodnocovat vysledky vyhledavani a toky aktivit na socialnich sitich, identifikovat
jejich pGvod, odlisit zpravy o faktech od nazor( a urdit, zda jsou vystupy pravdivé nebo maji jind omezeni
(napF. ekonomické, politické, nabozenské zajmy) .

Vi, jak vyhledat autora nebo zdroj informace, ovéfit, zda je vérohodna (napr. odbornik nebo
autorita v pfislusném oboru).

. Umét rozpoznat, Ze nékteré algoritmy umélé inteligence mohou posilit stavajici pohledy v digitalnim prostredi vytvarenim

.komory ozvény"” nebo ,filtraéni bubliny” (napF. pokud stream na socialnich sitich upfednostruje urcitou politickou
ideologii, dalSi doporuceni mohou tuto ideologii posilit, aniz by byla vystavena protichlidné argumenty).

Ma sklon klast kritické otazky za u€elem vyhodnoceni kvality online informaci a zajima se o Ucely
Sifeni a rozsifovani dezinformaci.

Ochota ovérit fakta a posoudit jejich prfesnost, spolehlivost a autoritu, pficemz pokud je to mozné,
uprednostiiuje primarni zdroje pred sekundarnimi zdroji informaci.

. Pred kliknutim na odkaz petlivé zvazi mozny vysledek. Nékteré odkazy (napf. plsobivé ndzvy) mohou byt

JClickbait”, ktery uZivatele zavede na sponzorovany nebo nechtény obsah (napf. pornografie).

12
ROZMER 5 « PRIPADY POUZITI

NADACE

SCENAR ZAMESTNANOSTI: proces hleddni zaméstnani

S pomoci pracovniho poradce
Dokazu identifikovat v seznamu pracovnich portalt
a aplikaci, které pfitel nasel na blogu Uradu prace,
ty, které jsou béZné pouZivané, protoze maji
davéryhodné a spolehlivé nabidky prace.

SCENAR UCENI: pFipravit skupinovou praci s mymi spoluzaky

S pomoci svého ucitele dokazu
ze seznamu ve své ucebnici blogl a digitalnich
databazi obsahujici dostupnou literaturu
identifikovat ty, které se bé&zné pouzivaji,
protoZe jsou ddvéryhodné a spolehlivé.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

Organizovat, ukladat a ziskavat

data, informace a obsah v

digitalnich prostredich. Usporadat a
zpracovat je ve strukturovaném prostredi.

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni Urovni a
s autonomif a vhodnym

vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sam a pri feSeni
jednoduchych probléma
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobfe
definovanych a nerutinnich

problém,
Mdazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

Na pokrocilé arovni,
podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a
specializované drovni I
umét:

- identifikovat, jak organizovat, ukladat a ziskavat data, informace a obsah
jednoduchym zptsobem v digitalnim prostiedi.

« rozpoznat, kde je usporadat jednoduchym zplisobem ve strukturovaném prostiedi.

« identifikovat, jak organizovat, ukladat a ziskavat data, informace a obsah
jednoduchym zptsobem v digitalnim prostiedi.

« rozpoznat, kde je usporadat jednoduchym zplisobem ve strukturovaném prostiedi.

« vybirat data, informace a obsah za Gcelem jejich organizovani, ukladani a ziskavani
rutinnim zpGsobem v digitalnim prostredi.

« organizovat je rutinnim zpUsobem ve strukturovaném prostredi.

« organizovat informace, data a obsah, aby se daly snadno ukladat a nacitat. » organizovat

informace, data a obsah ve strukturovaném prostredi.

* manipulovat s informacemi, daty a obsahem pro jejich snadné&jsi organizaci, ukladani a vyhledavani. « provadét jejich

organizaci a zpracovani ve strukturovaném prostredi.

« pfizpUsobit spravu informaci, dat a obsahu pro co nejvhodnéjsi snadné
vyhledavani a ukladani.

« pFizpUsobit je tak, aby byly organizovany a zpracovavany v nejvhodng&;j$im strukturovaném prostredi.

« vytvaret feseni slozitych problému s omezenou definici, které se tykaji spravy dat, informaci a
obsahu pro jejich organizaci, ukladani a vyhledavani ve strukturovaném digitalnim prostredi.
* integrovat své znalosti, abych pFispél k profesionalnim postuptim a

znalostem a ved| ostatni pfi spravé dat, informaci a digitalniho obsahu ve strukturovaném
digitalnim prostredi.

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha interakcemi
faktory, které souviseji se spravou dat, informaci a obsahu pro jejich organizaci, ukladani a
vyhledavani ve strukturovaném digitalnim prostfedi. « navrhovat nové napady a procesy

v oboru.
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31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

4

iy

42.

Uvédomte si, Ze mnoho aplikaci na internetu a mobilnich telefonech shromaZzduje a zpracovava Udaje
(osobni Gidaje, Udaje o chovani a kontextové Gdaje), ke kterym ma uZivatel pfistup nebo je mize
ziskat, napriklad za G€elem sledovani svych aktivit online (napf. kliknuti na socialnich sitich,
vyhledavani na Googlu) a offline (napF. denni kroky, jizdy autobusem ve verejné dopravé).

Uvédomte si, Ze pro data (napf. ¢isla, text, obrazky, zvuky), kterd maji byt zpracovana
programem, musi byt nejprve radné digitalizovany (tj. digitdlné zakédovany).

vi, Ze Ize pouZit idaje shroméazdéné a zpracované napriklad online systémy
rozpoznavat vzory (napf. opakovani) v novych datech (tj. jiné obrazky, zvuky, kliknuti mysi, online chovani)
pro dalsi optimalizaci a personalizaci online sluZeb (napf. reklamy).

Vé&dom si toho, Ze senzory pouzivané v mnoha digitélnich technologiich a aplikacich (nap¥. kamery pro sledovani
obliceje, virtudIni asistenti, nositelné technologie, mobilni telefony, chytré zafizeni) generuji velké mnoZstvi
dat, v€etné osobnich udaju, které Ize pouZit k vycviku systému umélé inteligence.

vi, Ze existuji oteviena Ulozisté dat, kde muze kdokoli ziskat data na podporu nékterych ¢innosti pfi FeSeni problému (napr.
obcané mohou vyuZivat oteviena data k vytvareni tematickych map nebo jiného digitalniho obsahu).

Vi, jak shromazdovat digitalni data pomoci zakladnich nastroj, jako jsou online formulare,
a prezentovat je pristupnym zplGsobem (napf. pomoci zéhlavi v tabulkach).

DokaZe aplikovat zdkladni statistické postupy na data ve strukturovaném prostredi (napf. tabulkovy procesor)
vytvaret grafy a dalsi vizualizace (napf. histogramy, sloupcové grafy, kolacové grafy).

Vi, jak pracovat s dynamickou vizualizaci dat a umi manipulovat s dynamickymi grafy zajmu (napf. jak je
poskytuje Eurostat, viadni webové stranky).

Dokaze rozlisit rizné typy Gloznych mist (mistni zafizeni, mistni sit, cloud), které je nejvhodnéjsi pouZit (napf. data v
cloudu jsou dostupna kdykoli a odkudkoli, ale maji dopad na dobu
pristupu).

DokaZe pouZzivat datové nastroje (napf. databaze, data mining, analyticky software) urc¢ené ke spravé a
organizaci komplexnich informaci, k podpore rozhodovani a Feseni problém.

. Bere v Uvahu transparentnost pfi manipulaci a prezentaci dat, aby byla zajisténa spolehlivost, a zjiStuje data

které jsou vyjadieny se zakladnimi motivy (napf. neetické, zisk, manipulace) nebo zavadéjicimi zplsoby.

Pozor na presnost pfi vyhodnocovani sofistikovanych reprezentaci dat (napf. tabulek nebo vizualizaci).
protoZe by mohly byt pouZity ke zkresleni vlastniho GUsudku tim, Ze by se snazili navodit faleSny pocit objektivity.

ROZMER 5 « PRIPADY POUZITI

NADACE 2

SCENAR ZAMESTNANT: proces hledani zaméstnani

Doma se svou sestrou, které se ptam, kdykoli potrebuiji

*  Dokazu identifikovat, jak a kde organizovat a sledovat
pracovni inzeraty v aplikaci prace (napf. www.indeed.
com) na mém chytrém telefonu, abych je mohl ziskat, kdyz

je potrebuji pri hledéni zaméstnani.

SCENAR UCENI: pfipravit skupinovou praci s mymi spoluzéky

Ve tfidé se svym ucitelem, se kterym se mohu poradit, kdykoli
potrebuji

*  DokaZu v tabletu identifikovat aplikaci, kterd umoZfuje organizovat
a ukladat odkazy na tyto webové stranky, blogy a digitalni
databaze souvisejici s konkrétnim tématem literatury, a

pouZit ji k jejich nacteni, kdyz je potfebuji pro mou zpravu.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

2. KOMUNIKACE A
SPOLUPRACE

DIMENZE 2 + KOMPETENCE

2.1 INTERAKCE
PROSTREDNICTVIM
DIGITALNICH TECHNOLOGII

Interagovat prostrednictvim rlznych
digitalnich technologii a porozumét
vhodnym digitalnim komunika¢nim
prostfedklm pro dany kontext.

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni drovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« vybrat jednoduché digitalni technologie pro interakci a *

identifikovat vhodné jednoduché komunikac¢ni prostfedky pro dany kontext.

« vybrat jednoduché digitalni technologie pro interakci a *

identifikovat vhodné jednoduché komunikacni prostfedky pro dany kontext.

Sam a pfi FeSeni
jednoduchych problému
mohu:

« provadét dobre definované a rutinni interakce s digitalnimi technologiemi a ¢ vybirat dobfe definované

a rutinni vhodné digitalni komunikacni prostfedky pro dany kontext.

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobfe
definovanych a nerutinnich
problém,

Mazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

« vybrat rdizné digitalni technologie pro interakci a « vybrat rlizné vhodné

prostredky digitalni komunikace pro dany kontext.

« pouzivat rizné digitalni technologie za Gcelem interakce, « ukazovat

ostatnim nejvhodnéjsi prostredky digitalni komunikace pro dany kontext

Na pokrocilé urovni,

podle vlastnich potreb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

« prizpUsobit riizné digitalni technologie pro nejvhodnéjsi interakci a « pfizplsobit nejvhodné&jsi komunikaéni

prostredky pro dany kontext.

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

« vytvaret feseni sloZitych problémi s omezenou definici, které souviseji s interakci prostiednictvim
digitalnich technologii a digitalnich komunikacnich prostfedku. « integrovat své znalosti, abych

prispél k profesionalnim postupdm a znalostem a ved| ostatni v interakci prostiednictvim digitalnich technologii.

Na nejpokrocilejsi a

specializované drovniI
umét:

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji s interakci
prostrednictvim digitalnich technologii a prostredkd digitalni komunikace « navrhovat nové napady a

procesy v oboru.
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43. vi, e mnoho komunikaé¢nich sluZeb (napf. instant messaging) a socialnich médif je zdarma STREDNE POKROCIL
zpoplatnény, protoZe jsou ¢astecné hrazeny reklamou a zpenéZenim uzivatelskych dat.

44. Védom si toho, Ze mnoho komunikacnich sluZeb a digitalnich prostredi (napf. socidlni média) vyuzivad mechanismy

jako nudging, gamifikace a manipulace k ovlivnéni chovani uzivateld. SCENAR ZAMESTNANOSTL: usporadejte akd

45. Uvédomit si, které komunikacni nastroje a sluzby (napf. telefon, e-mail, videokonference, socialni sit, Sam: Mohu
podcast) jsou vhodné za konkrétnich okolnosti (napf. synchronni, asynchronni) v zavislosti na publiku, * komunikovat s GZastniky a dalSimi kolegy pomoci
kontextu a Gicelu komunikace. aplikace firemniho e-mailového uétu na
Uvédomte si, Ze nékteré nastroje a sluzby také poskytuiji prohlaseni o pfistupnosti. (DA) svém smartphonu, abych mohl zorganizovat akci
46. S védomim potreby formulovat sdéleni v digitalnim prostredi tak, aby byly pro svou spole¢nost.
jsou snadno srozumitelné pro cilové publikum nebo pfijemce. .

Mohu také vybrat moznosti dostupné v mé e-mailové sadé pro
usporadani udalosti, jako je odesilani pozvanek do kalendére.

Mohu opravit problémy, napF. nespravnou e-mailovou adresu.

47. Vi, jak pouzivat riizné funkce videokonference (napf. moderovani relace,
nahravani zvuku a videa).

48. Schopnost dosahnout efektivni komunikace v asynchronnim (nesou¢asném) rezimu pomoci digitalnich
nastrojl (napf. pro podavani zprav a instruktaz, sdileni napadd, poskytovani zpétné vazby a
rady, planovani schlizek, sdélovani milnikd). (RW)

49. Vi, jak pouZzivat digitalni nastroje pro neformaini komunikaci s kolegy s cilem rozvijet a udrZovat socidlni vztahy (nap¥. reprodukovat
rozhovory, jako jsou ty béhem prestavek na kavu tvari v tvar). (RW)

50. Vi, jak rozpoznat znaky, které naznacuji, zda ¢lovék komunikuje s clovékem

nebo konverzacni agent zaloZeny na Al (napf. pfi pouZiti textovych nebo hlasovych chatbotd). (Al) e e . . . . o -
SCENAR UCENTI: pFipravit skupinovou praci s mymi spoluzaky

51. Schopnost komunikovat a poskytovat zpétnou vazbu systému umélé inteligence (nap¥. poskytovanim uzivatelskych hodnoceni,

lajky, tagy k online obsahu) ovlivnit, co bude dale doporucovat (napr. ziskat vice doporuceni na

podobné filmy, které se uzivateli dfive libily). (AI) Sam: Mohu
52. domniva se, Ze je tfeba vyvaZzit asynchronni a synchronni komunikaéni ¢innosti ‘ pouZivat b&Zné pouZzivany chat na svém smartphonu (napf.
(napf. minimalizovat Gnavu z videokonferenci, respektovat ¢as spolupracovniki a preferovanou pracovni dobu). Facebook messenger nebo WhatsApp), abych mohl

mluvit se svymi spoluZaky a organizovat skupinovou praci.

Na tFidnim tabletu si mohu vybrat jiné prostredky digitalni
komunikace (napf. mé tridni forum), které by mohly

53. Ochota naslouchat druhym a zapojit se do online konverzaci s jistotou, srozumitelnosti a vzajemnosti, byt uZitecné pro rozhovory o podrobnostech
a to jak v osobnim, tak spole€enském kontextu. organizace skupinové prace.

54. Otevieno systémum umélé inteligence, které lidem pomahaji ¢init informovana rozhodnuti v souladu *  Mohu opravit problémy, jako je pridavani
se svymi cili (napF. uZivatelé se aktivné rozhoduji, zda jednat na zakladé doporuceni i nikoli). (Al) nebo mazani ¢lent do chatovaci skupiny.

55. Ochota pfizpUsobit vhodnou komunikaéni strategii v zavislosti na situaci a digitalnim néastroji: verbalni strategie
(psany, Ustni jazyk), neverbalni strategie (Fec téla, mimika, tén hlasu), vizualni strategie (znaky, ikony, ilustrace )
nebo smiSené strategie.
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DIMENZE 3 -

UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

2. KOMUNIKACE A
SPOLUPRACE

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

2.2 SDILENI
PROSTREDNICTVIM
DIGITALNICH TECHNOLOGII

Sdilet data, informace a

digitalni obsah s ostatnimi
prostfednictvim vhodnych
digitalnich technologii. Plsobit jako
prostrednik, védét o postupech odkazovani a atribuce.

* rozpoznat jednoduché vhodné digitalni technologie pro

Na zakladni Grovnia s
sdileni dat, informaci a digitalniho obsahu. ¢

vedenim mohu:
identifikovat jednoduché postupy odkazovani a prifazovani.

Na zakladni ¢ i
@ gardadnt urovii * rozpoznat jednoduché vhodné digitalni technologie pro

asautonomiia sdileni dat, informaci a digitalniho obsahu. *

vhodnym vedenim

tam, kde je to potFeba mohddentifikovat jednoduché postupy odkazovani a pfifazovani.

+ vybrat dobre definované a rutinni vhodné digitaIni technologie
Sam a pfi reeni sdilet data, informace a digitalni obsah.

jednoduchych problémd - vysvétlit, jak jednat jako prostfednik pro sdileni informaci a obsahu
mohu: prostfednictvim dobfe definovanych a rutinnich digitalnich

technologii, « ilustrovat dobre definované a rutinni postupy odkazovani a pfifazovani.

Nezavisle, podle * manipulace s vhodnymi digitalnimi technologiemi ke sdileni dat, informaci a digitalniho obsahu. na mé viastni

o . &tli
potreby a vyszet 't’.éakr'[gdnatjako prostfednik pro sdileni informaci, feSeni dobre definovaného
a obsahu prostrednictvim . . ", o L £

digitalnich technologii, nerutinnich problémd,

mohu:

* ilustrovat postupy odkazovani a pfifazovani.

« sdilet data, informace a digitdIni obsah prostfednictvim réiznych vhodnych digitalnich nastroju,
Kromé vedeni ukazat ostatnim, jak jednat jako prostfednik pro sdileni
ostatnich mohu: informaci a obsahu prostfednictvim digitalnich

technologii. « pouZivat riizné postupy odkazovani a pfifazovani.

Na pokrocilé drovni,

podle vlastnich potreb + posoudit nejvhodngjsi digitalni technologie pro sdileni informaci a obsahu. + pfizplsobit svou
a potreb ostatnich a roli zprostfedkovatele, * zménit
ve slozitych kontextech,  56u3vani vhodn&jgich postupti odkazovani a pFiFazovani.
mohu:
* vytvaret FeSeni sloZitych problémd s omezenou definici, které souviseji

Na vysoce specializované se sdilenim prostfednictvim digitalnich technologif. *
drovni mohu: integrovat své znalosti, abych prispél k profesionalnim postupdm a znalostem a

ved| ostatni pfi sdileni prostfednictvim digitalnich technologii.
Na nejpokrocilejsi a « vytvaret feSeni pro feseni slozitych problému s mnoha vzédjemné se ovliviujicimi
specializované urovni I faktory, které souviseji se sdilenim prostrednictvim digitalnich

umét: technologii. * navrhovat nové ndpady a procesy v oboru.
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56. Uvédomte si, Ze v3e, co clovék sdili vefejné online (napf. obrazky, videa, zvuky)
Ize pouzit k trénovani systémi AL Napfiklad komer¢ni softwarové spolecnosti, které vyvijeji systémy pro
rozpoznavani obli¢ejl A, mohou pouZzivat osobni snimky sdilené online (napf. rodinné fotografie) k trénovani a
zlepSovani schopnosti softwaru automaticky rozpoznavat osoby na jinych snimcich, coZ nemusi byt Zadouci
(napf. soukromi). (AI)
57.Zna roli a povinnosti online facilitatora pfi strukturovani a vedeni diskusni skupiny (nap¥. jak jednat jako prostfednik pfi sdileni
informaci a digitalniho obsahu v digitalnim prostredi).

58. Vi, jak sdilet digitalni obsah (nap¥. obrazky) mezi vice zafizenimi (napf. od chytrych
telefonl po cloudové sluzby).

59. Vi, jak sdilet a zobrazovat informace z vlastniho zafizenfi (napr. zobrazovat grafy z notebooku)
pro podporu sdéleni prenaSeného béhem online relace v redlném case (napf. videokonference). (RW)

60. Schopnost vybrat a omezit, s kym je obsah sdilen (napf. poskytnuti pouze pfistupu
pratelim na sociélnich sitich, coz umoziuje Cist a komentovat text pouze spolupracovnikiim).

61. Vi, jak spravovat obsah na platformach pro sdileni obsahu tak, aby byl pfinosem pro sebe i pro ostatni (napf.
sdileni hudebnich seznam( skladeb, sdileni komentaFd k online sluzbam).

62. Vi, jak rozpoznat plvodni zdroj a autory sdileného obsahu.

63. Vi, jak oznacit nebo nahlasit dezinformace a dezinformace organizacim provérujicim fakta a
platformam socialnich médii, aby se zastavilo jejich Sifeni.

ROZMER 5 « PRIPADY POUZITI

64. Ochota sdilet odborné znalosti na internetu, napfiklad prostiednictvim zasaht do online fér, pfispivanim
do Wikipedie nebo vytvarenim otevienych vzdélavacich zdroju.

65. Otevrete se sdileni digitalniho obsahu, ktery mGze byt zajimavy a uZite¢ny pro ostatni.

66. Odmitaji sdilet digitalni zdroje, pokud nejsou schopni vhodnym zplsobem citovat jejich autora nebo zdroj.

STREDNE POKROCIL{

SCENAR ZAMESTNANOSTI: usporadejte akci

Mohu pouZzit digitalni Glozny systém své

spolecnosti ke sdileni agendy udalosti se seznamem
Ucastnikd, ktery jsem vytvofil na svém pocitaci.

Mohu ukazat svym kolegiim na jejich chytrych telefonech,
jak pristupovat k agendé a jak ji sdilet pomoci

digitalniho GloZzného systému mé organizace.

Mohu své $éfce ukazat na jejim tabletu priklady digitalnich
zdrojd, které pouZivam k navrhovani programu akce.
Bé&hem téchto ¢innosti mohu reagovat na jakykoli problém,
jako jsou neocekavané problémy se sdilenim agendy

s Ucastniky.

SCENAR UCENI: pripravit skupinovou préaci s mymi spoluzéky

Mohu pouZit cloudovy Ulozny systém (napf

Dropbox, Disk Google) ke sdileni materidlu s

ostatnimi ¢leny mé skupiny.

Dokazu vysvétlit ostatnim ¢lendm své skupiny pomoci
tfidniho notebooku, jak sdilim material v

digitalnim UloZzném systému.

Své ucitelce mohu na jejim tabletu ukazat digitaini zdroje,
které pouzivam k pFipravé materidlu pro skupinovou praci.

« Zatimco déldm tyto cinnosti, mohu vyresit jakykoli

problém, ktery mudZe nastat, jako je FeSeni
problémU souvisejicich s ukladanim nebo

sdilenim materidlu s ostatnimi ¢leny mé skupiny.
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Na zékladni Grovnia s

1
vedenim mohu:
Na zakladni Grovni a
5 s autonomii a vhodnym

vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« identifikovat jednoduché digitalni sluzby za G¢elem zapojeni do spole¢nosti. *

rozpoznat jednoduché vhodné digitaini technologie, které mé zmocni a zapoji se do
spolecnosti jako obcan.

« identifikovat jednoduché digitalni sluzby za Gc¢elem zapojeni do spole¢nosti. *

rozpoznat jednoduché vhodné digitaini technologie, které mé zmocni a zapoji se do
spolecnosti jako obcan.

Sam a pfi reseni
3 jednoduchych problém

DIMENZE 1 « OBLAST PUSOBNOSTI mohu:

2. KOMUNIKACE A

« vybrat dobre definované a rutinni digitalni sluzby, aby se mohly zapojit do spole¢nosti. * naznacit dobre

definované a rutinni vhodné digitalni technologie, které mé zmocni a zapoji se do
spolecnosti jako obcan.

Nezavisle, podle * vybéru

SPOLUPRACE

DIMENZE 2 « KOMPETENCE
2.3 ZAPOJEN{
OBCANSTVI
PROSTREDNICTVIM

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

a feseni dobre definovanydigitalnich sluZeb, abyste se mohli zapojit do spolecnosti. na mé vlastni potreby

4 | - aprodiskutovani vhodnych digitalnich technologii, abych se mohl zmocnit nerutinnich problémd, mohu:

a zapojit se do spolecnosti jako obcan.

« navrhovat rlizné digitalni sluzby pro zapojeni do spole¢nosti. * pouZivat

vhodné digitalni technologie, abych se mohl zmocnit a zapojit se do
spolec¢nosti jako obc&an.

DIGITALNICH TECHNOLOGII

Na pokrocilé trovni,

podle vlastnich potreb a

Zapojit se do spolecnosti
potreb ostatnich a ve

prostfednictvim vyuZzivani vefejnych a
soukromych digitalnich sluzeb.

slozitych kontextech, mohu:

* ménit pouzivani nejvhodnéjsich digitélnich sluzeb za Ucelem zapojeni do spolecnosti. * ménit pouzivani
nejvhodnéjsich digitalnich technologii, abych se mohl zmocnit a zapojit se do
spolecnosti jako obcan.

Hledani prileZitosti pro
sebeposileni a pro participativni

obcanstvi prostfednictvim vhodnych digitalnich techn Na vysoce specializované

Urovni mohu:

« vytvaret feseni slozitych problému s omezenou definici, které souviseji se zapojenim se do
obcanstvi prostrednictvim digitalnich technologii.

« integrovat své znalosti, abych pfispél k profesiondlnim postuptim a znalostem a ved| ostatni k zapojeni se do
obcanstvi prostrednictvim digitalnich technologii.

Na nejpokrocilejsi a

specializované Urovni I
umét:

- vytvaret FeSeni pro Feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji
se zapojenim se do obcanstvi prostfednictvim digitalnich technologii. * navrhovat nové

napady a procesy v oboru.
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67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

78.

79.

80.

Vi o rGznych typech digitalnich sluzeb na internetu: vetejnych (napf. sluzby pro konzultaci dafnovych informaci nebo
sjednéni schlizky ve zdravotnickém stfedisku), komunitni sluzby (napf. UloZisté znalosti, jako je Wikipedia, mapové
sluzby jako Open Street Map, sluzby monitorovani Zivotniho prostredi, jako je Sensor Community) a soukromé sluzby
(napf. elektronicky obchod, online bankovnictvi).

Vi, ze bezpecna elektronicka identifikace, (nap¥. priikazy totoznosti, které obsahuiji digitaini certifikaty), umoZiuje obcandm zvysit
bezpecnost pfi pouzivani online sluzeb poskytovanych viddou nebo soukromym sektorem.

Vi, Ze vSichni obcané EU maji pravo nebyt predmétem plné automatizovaného rozhodovani (napf. pokud
automaticky systém odmitne Z&dost o Uvér, zdkaznik mé pravo pozadat o prezkoumani
rozhodnuti osobou). (Al)

uznava, ze zatimco pouziti systém@ umélé inteligence v mnoha oblastech je obvykle nekontroverzni (napf. uméla
inteligence, kterd pomaha odvratit zménu klimatu), uméla inteligence, ktera pfimo interaguje s lidmi a
pfijima rozhodnuti o jejich Zivoté, muiZe byt ¢asto kontroverzni (napf. software pro tfidéni Zivotopist pro nabor
zaméstnancl postupy, bodovani zkou3ek, které mohou rozhodnout o pfistupu ke vzdélani). (Al)

Vi, Ze Al sama o sobé& neni ani dobrg, ani Spatna. O tom, zda jsou vysledky systému Al pro
spole¢nost pozitivni nebo negativni, rozhoduje to, jak je systém Al navrZen a pouZivan, kym
a pro jaké ucely. (Al)

Védomi si platforem obcanské spolecnosti na internetu, které nabizeji obéantm prileZitosti k Ucasti na
akcich zaméfenych na globalni rozvoj za U¢elem dosazeni cild udrzitelnosti na mistni,
regionalni, narodni, evropské a mezinarodni Grovni.

Uvédomit si roli tradi¢nich (napF. noviny, televize) a novych forem médii (napf. socialni média,
internet) v demokratickych spole¢nostech.

Vi, jak ziskat certifikaty od certifikacni autority (CA) za GiCelem bezpecné elektronické
identifikace.

Vi, jak monitorovat verejné vydaje mistni a narodni vlady (napF. prostfednictvim otevfenych dat
na webovych strankach vlady a portdlech s otevienymi daty).

Vi, jak identifikovat oblasti, kde m(ze uméla inteligence pfinést vyhody rdznym aspektim
kazdodenniho Zivota. Napfiklad ve zdravotnictvi mdze uméla inteligence prispét k véasné
diagndze, zatimco v zemédélstvi mze byt pouzita k detekci zamoreni Skidci. (Al)

. Vi, jak zapojit ostatni prostfednictvim digitalnich technologii pro udrzitelné

rozvoj spolecnosti (napf. vytvaret prilezitosti pro spole¢nou akci napfic¢ komunitami, sektory a regiony
s rznymi zajmy v otézkach udrzitelnosti) s védomim technologického potencialu jak pro zaclenéni/tcast i
vylouceni.

Otevreni zméné vlastnich administrativnich rutin a pfijeti digitalnich postupl pfi
jednani s vldadou a verejnymi sluzbami.

PFipravenost uvazovat o etickych otazkach souvisejici se systémy umélé inteligence (nap¥. v jakych kontextech, jako je
odsouzeni zlo€incl, by se doporuceni umélé inteligence neméla pouzivat bez lidského zasahu)? (Al)

domniva se, Ze odpovédné a konstruktivni pristupy na internetu jsou zdkladem lidskych prav spolu s hodnotami, jako je tcta k
lidské distojnosti, svoboda, demokracie a rovnost.

. Aktivné vyuzivat internet a digitalni technologie k hledani prilezitosti pro konstruktivni jednani

Ucast na demokratickém rozhodovani a obcanskych aktivitach (napt. Ucasti na konzultacich organizovanych obci, tvirci
politik, nevliadnimi organizacemi, podepsanim petice pomoci digitalni platformy).
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POKROCILY

SCENAR ZAMESTNANOSTI: usporadejte akci

*  Mohu navrhovat a pouzivat rizné medialni strategie (napf.
Prlizkum na Facebooku, Hashtagy na Instagramu a
Twitteru), abych umoznil ob&andim mého mésta podilet se
na definovani hlavnich témat akce o pouzivani cukru pfi
vyrobé potravin.

*  Mohu o téchto strategiich informovat své kolegy a ukazat
jim, jak pouZzit konkrétni strategii k posileni Ucasti

obcand.

SCENAR UCENI: pripravit skupinovou préaci s mymi spoluzéky

*  Mohu navrhnout a pouZit rizné mikroblogy (napf.
Twitter), blogy a wiki pro vefejnou konzultaci
tykajici se socialniho zaclefiovani migrantt v mém
okoli ke shromaZdovani navrhd na téma
skupinové prace.

*  Mohu informovat své spoluzaky o téchto
digitalnich platformach a vést je, jak pouzivat
konkrétni platformu k posileni Gi¢asti ob&ana v jejich

sousedstvi.


https://ec.europa.eu/digital-building-blocks/wikis/display/DIGITAL/eID
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ethics-guidelines-trustworthy-ai
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rights-citizens/my-rights/can-i-be-subject-automated-individual-decision-making-including-profiling_en

Machine Translated by Google

21

DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

2. KOMUNIKACE A
SPOLUPRACE

DIMENZE 2 + KOMPETENCE

2.4 SPOLUPRACE
PROSTREDNICTVIM
DIGITALNICH TECHNOLOGII
Pouzivat digitalni nastroje a

technologie pro kolaborativni
procesy a pro spolecné vytvareni

a spoluvytvareni dat, zdrojd a znalosti.

Na zakladni Grovni a s

vedenim mohu:

« zvolit jednoduché digitdlni nastroje a technologie pro kolaborativni procesy.

Na zakladni Urovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« zvolit jednoduché digitalni nastroje a technologie pro kolaborativni procesy.

Sam a pfi feseni
jednoduchych problémd
mohu:

« vybrat dobre definované a rutinni digitaIni nastroje a technologie pro kolaborativni procesy.

Nezavisle, podle mych
vlastnich potreb a pri
feSeni dobre definovanych

a nerutinnich problém,
MUGzu:

« vybrat digitalni nastroje a technologie pro kolaborativni procesy.

Kromé vedeni
ostatnich mohu:

- navrhnout riizné digitaIni nastroje a technologie pro procesy spolupréce.

Na pokrocilé trovni,
podle vlastnich potreb
a potreb ostatnich a

ve slozitych kontextech,
mohu:

» ménit pouziti nejvhodnéjsich digitalnich nastroj a technologii pro
procesy spolupréace.

« zvolit nejvhodnéjsi digitdIni nastroje a technologie pro spole¢né vytvareni a
spoluvytvareni dat, zdrojl a znalosti.

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

» ménit pouZiti nejvhodnéjsich digitalnich nastrojd a technologii pro
procesy spoluprace.

« zvolit nejvhodnéjsi digitaIni nastroje a technologie pro spole¢né vytvéreni a
spoluvytvareni dat, zdrojl a znalosti.

Na nejpokrocilejsi a

specializované tGrovni I
umét:

- vytvaret FeSeni pro reseni sloZitych problém(i s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory
které souviseji s vyuzivanim kolaborativnich procest a spoluvytvarenim a spoluvytvarenim dat,
zdrojl a znalosti prostiednictvim digitalnich nastrojli a technologii.

* navrhovat nové nédpady a procesy v oboru.
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82. Védomi si vyhod pouzivani digitalnich nastrojl a technologii pro procesy spoluprace na dalku (napf. zkraceni doby
dojizdéni, spojeni specializovanych dovednosti bez ohledu na misto).

83. chépe, Ze pro spoluvytvareni digitalniho obsahu s dalSimi lidmi jsou duleZité dobré socialni
dovednosti (napf. jasnd komunikace, schopnost objasnit nedorozumeéni), aby se kompenzovala
omezeni online komunikace.

84. Vi, jak pouZzivat digitalni nastroje v kontextu spoluprace k planovani a sdileni
Ukoly a povinnosti v ramci skupiny pfatel, rodiny nebo sportovniho ¢i pracovniho tymu (napf.
digitalni kalendar, planovace vylet( a volnocasovych aktivit).
85. Vi, jak pouZivat digitalni nastroje k usnadnéni a zlepseni procesl spoluprace, napfiklad prostifednictvim
sdilenych vizualnich desek a digitalnich platen (napf. Mural, Miro, Padlet).
86. Vi, jak se zapojit do spoluprace na wiki (napf. vyjednat otevireni nového prispévku na téma, které na
Wikipedii chybi, aby se zvysila informovanost verejnosti).
87. Vi, jak pouzivat digitaIni nastroje a technologie v kontextu prace na dalku pro generovani napad a spoluvytvareni
digitalniho obsahu (napf. sdilené myslenkové mapy a tabule, nastroje pro hlasovani). (R\W)

88. Vi, jak vyhodnotit vyhody a nevyhody digitalnich aplikaci pro tvorbu
efektivni spoluprace (napf. vyuZiti online prostort pro spoluvytvareni, sdilené néstroje projektového fizeni).
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89. Vybizi kazdého, aby pfi spolupraci v digitalnim prostfedi konstruktivné vyjadfoval
své vlastni nazory.

90. Pfi spole¢ném budovani zdroji nebo znalosti jedna divéryhodnym zplsobem,
aby dosahl skupinovych cil{.

91. Ochota pouzivat vhodné digitalni nastroje pro podporu spoluprace mezi ¢leny tymu a zaroven
zajistit digitalni dostupnost. (DA)

POKROCILY 6

SCENAR ZAMESTNANOSTI: usporadejte akci

V praci mohu pomoci nejvhodnéjsich digitalnich nastrojd
(napf. Dropbox, Google Drive, wiki) vytvofit s kolegy letdk a
blog o akci.

DokaZu takeé rozlisit vhodné a nevhodné digitalni nastroje

pro kolaborativni procesy.
Posledné jmenované jsou takové nastroje, které neresi ucel

a rozsah ukolu - napF. dvé osoby upravujici text sou¢asné pomoci
wiki je nepraktické.

Umim prekonat necekané situace, které mohou v digitalnim
prostredi nastat pri spolecné tvorbé letaku a blogu (napf. kontrola
pfistupu k Gpravam dokument( nebo kolega nemuze uloZit zmény

materialu).

SCENAR UCENI: pripravit skupinovou préaci s mymi spoluzéky

* mohu pouZit nejvhodnéjsi digitalni zdroje k vytvoreni videa

souvisejiciho s praci na mém tabletu se svymi spoluzaky.
Dokazu také rozlisit vhodné a nevhodné digitalni zdroje pro

vytvoreni tohoto videa a praci v digitalnim prostredi
spolecné se spoluzaky.

Dokazu prekonat necekané situace, které nastanou v digitalnim
prostredi pfi spoluvytvareni dat a obsahu a nataceni videa o
skupinové préci. (napf. soubor neaktualizuje zmény provedené
¢leny, ¢len nevi, jak nahrat soubor do digitalniho néstroje).



Machine Translated by Google

23

DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

2. KOMUNIKACE A
SPOLUPRACE

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

2.5 NETIKETA

Byt si védom norem chovani a
know-how pFi pouZivani digitalnich
technologif a interakci v digitalnim
prostiedi. Prizplsobit komunikaéni
strategie konkrétnimu publiku a
uvédomit si kulturni a generacni
rozmanitost v digitalnim prostredi.

« rozliSovat jednoduché normy chovéni a know-how pfi pouZzivani digitalnich

. - technologii a interakci v digitalnim prostfedi.
Na zakladni drovni a s
. » zvolit jednoduché komunikacni rezimy a strategie pfizplsobené publiku a « rozlisit jednoduché
vedenim mohu:

aspekty kulturni a generacni rozmanitosti, které je tfeba vzit v Gvahu v
digitalnim prostredi. « rozliSovat jednoduché normy

chovani a know-how pfi pouZivani digitalnich technologii a interakci v digitalnim

Na zakladni Urovni a -
prostredi.

s autonomii a vhodnym

vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu: aspekty kulturni a generacni rozmanitosti, které je tfeba vzit v Gvahu v

digitalnim prostredi.

« zvolit jednoduché komunikacni rezimy a strategie prizplsobené publiku a * rozlisit jednoduché

« objasnit dobre definované a rutinni normy chovani a know-how pfi pouZzivani digitalnich
Sam a pti Fegenf technologii a interakci v digitalnim prostredi. « vyjadfovat dobre definované
jednoduchych problém( a rutinni komunika¢ni strategie pfizplsobené publiku. - popsat dobfe definované a bézné aspekty kulturni

mohu: a generacni rozmanitosti, které je tfeba vzit v vahu v digitalnim prostredi.

Nezavisle, podle - diskutovat o normach chovani a know-how pii pouzivani digitalnich technologif pro mé

vlastni potfeby a tachnologiich a interakei v digitalnim prostiedi. fedeni dobfe definovanych a «

diskutovat komunikacni . 3 . o | . 3
L _strategie pfizplsobené publiku a nerutinni problémy, « diskutovat o aspektech kulturni
a generacni rozmanitosti,

MUzu: které je tfeba zvazit v digitalnim prostredi.

- uplatriovat rtizné normy chovani a know-how pfi pouzivani digitalnich technologii a
Kromé vedeni interakci v digitalnim prostredi.

ostatnich mohu: « uplatriovat riizné komunikacni strategie v digitalnim prostiedi pfizpisobené publiku a * uplatiiovat v digitalnim

prostredi rizné aspekty kulturni a genera¢ni rozmanitosti, které je tfeba vzit v Gvahu.

Na pokrotilé Grovni, « prizpGsobit nejvhodnéjsi normy chovani a know-how pfi pouzivani digitalnich
podle viastnich potteb technologii a interakci v digitalnim prostredi.

a potfeb ostatnich a « pFizplisobit nejvhodné&jsi komunikaéni strategie v digitalnim prostfedi

ve sloZitych kontextech, publiku. « uplatiiovat riizné aspekty kulturni

mohu:

a generacni rozmanitosti v digitalnim prostredi.

« vytvaret Feseni sloZitych problému s omezenou definici, které souviseji s digitalni etiketou respektujici rzné
Na vysoce specializované publikum a kulturni a generacni rozmanitost.

drovni mohu: - integrovat své znalosti, abych prispél k profesionalni praxi a znalostem a ved|
ostatni k digitalni etiketé

« vytvaret FeSeni pro feseni sloZitych problém( s mnoha
vzajemné se ovliviujici faktory, které souviseji s digitaIni etiketou respektujici rizné
publikum a kulturni a generaéni rozmanitost.

Na nejpokrocilejsi a

specializované trovni I
umét:
* navrhovat nové nédpady a procesy v oboru.
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92. Uvédomit si vyznam neverbalnich zprav (napf. smajliky, emotikony) pouZzivanych v digitalnich VYSOCE SPECIALIZOVANY L 7
prostiedich (napf. socidlni média, instant messaging) a védét, Ze jejich pouZiti se mize mezi

zemé&mi a komunitami kulturné lisit.
93. Uvédomit si existenci nékterych oc¢ekavanych pravidel o chovani pfi pouzivani digitalnich technologii (nap¥. pouzivani zvukovych SCENAR ZAMESTNANOSTL: usporadejte akci

sluchatek misto reproduktord pri telefonovani na verejnych mistech nebo pfi poslechu hudby). + P¥i organizovani akce pro moji organizaci mohu Fesit
94. Chape, Ze nevhodné chovani v digitadlnim prostredi (napf. opilost, pFilisna intimita). problémy, které vyvstanou pfi psani a komunikaci v
a jiné sexudlné explicitni chovani) mize dlouhodobé poskodit socialni a osobni aspekty Zivota. digitalnim prostfedi (napf. nevhodné komentare o

95. Uvédomuije si, Ze pfizpUsobeni svého chovani v digitalnim prosttedi zavisi na jeho vztahu s ostatnimi i¢astniky mé organizaci na socialni siti).

(napf. prateli, spolupracovniky, manaZzery) a na Ucelu, za kterym se komunikace odehrava (napf. poucit,
informovat, presvédcovat, objedndvat, bavit se, ptat se)., socializovat se). Z této praxe mohu vytvorit pravidla pro své soucasné i budouci

96. Uvédomit si poZadavky na pFistupnost pfi komunikaci v digitalnim prostiedi tak, aby komunikace byla inkluzivni kolegy, ktera budou implementovat a pouzivat jako voditko.

a pfistupna pro vSechny uZivatele (napf. pro osoby se zdravotnim postiZzenim, starsi lidi, osoby s nizkou
gramotnosti, osoby hovofici jinym jazykem). (DA)

97. Vi, jak zastavit pfijem nezadoucich znepokojivych zprav nebo e-maild.
98. Schopnost ovladat své pocity, kdyZ mluvi s jinymi lidmi na internetu.

99. Vi, jak rozpoznat nepratelské nebo hanlivé zpravy nebo aktivity online, které Gtoci na urcité
jednotlivce nebo skupiny jednotlivcd (napf. nendvistné projevy).

100. DokéZe Fidit interakce a konverzace v réiznych spole¢enskych prostredich SCENAR UCENT: pFipravit skupinovou praci s mymi spoluzaky

Umim resit problémy s etiketou, které se vyskytnou

u mych spoluzakl pfi pouzivani digitalni platformy
pro spolupréci (blog, wiki atd.) pro skupinovou praci
(napf. spoluzaci se navzajem kritizuji).

DokaZu vytvofit pravidla pro vhodné chovani pfi

praci online jako skupina, kterd Ize pouZivat a sdilet ve
Skolnim digitalnim vzdélavacim prostfedi. Mohu také

101. domniva se, Ze je nutné definovat a sdilet pravidla v rdmci digitalnich komunit (nap¥. vysvétlit
vést své spoluzdky k tomu, co pFedstavuje vhodné digitalni

kodexy chovani pro vytvareni, sdileni nebo zverejfiovani obsahu).
L i . L . B . chovani pfi préci s ostatnimi na digitalni platformé.
102. Sklon osvojit si empatickou perspektivu v komunikaci (napF. reagovat na nazory jiné osoby

emoce a zkusenosti, vyjednavani neshod za Gc¢elem budovani a udrzovani spravedlivych a respektujicich vztah).

103. otevienost a respektovani nazord lidi na internetu s rdznou kulturni pfisludnosti, pGvodem,
presvédcenim, hodnotami, ndzory nebo osobni situaci; otevien perspektivdm druhych, i
kdyz se lisi od téch vlastnich.
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2. KOMUNIKACE A
SPOLUPRACE

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

2.6 SPRAVA
DIGITALNI IDENTITY

Vytvorit a spravovat jednu nebo

vice digitalnich identit, umét chranit
svou vlastni povést, nakladat s

daty, ktera clovék produkuje
prostfednictvim nékolika

digitalnich nastrojl, prostredi a sluzeb.

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zékladni Grovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« identifikovat digitalni identitu, ¢
popsat jednoduché zplsoby ochrany mé povésti online, * rozpoznat

jednoducha data, ktera vytvarim prostiednictvim digitalnich nastroju, prostfedi nebo sluzeb.

« identifikovat digitalni identitu, ¢
popsat jednoduché zplisoby ochrany mé povésti online, « rozpoznat

jednoducha data, ktera vytvafim prostfednictvim digitalnich nastroju, prostfedi nebo sluzeb.

Sam a pfi FeSeni
jednoduchych problému
mohu:

« rozliSovat fadu dobre definovanych a rutinnich digitalnich identit, * vysvétlovat dobre
definované a rutinni zplisoby ochrany mé povésti online, « popisovat dobfe definovana data,
kterd bézné vytvarim prostrednictvim

digitalni nastroje, prostredi nebo sluzby.

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobfe
definovanych a nerutinnich
problém,

Mazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

« zobrazovat rizné specifické digitaini identity, « diskutovat o
konkrétnich zpisobech ochrany mé povésti online, * manipulovat s daty,

kterd vytvaiim prostfednictvim digitdlnich nastroju, prostiedi nebo sluzeb.

+ pouzivat riizné digitalni identity, « pouzZivat
rdzné zpusoby ochrany své povésti online, * pouZivat data, ktera

vytvaiim prostiednictvim nékolika prostiedi a sluZeb digitalnich nastrojd.

Na pokrocilé urovni,
podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

* rozliSovat vice digitalnich identit, * vysvétlovat
vhodnéjsi zplsoby ochrany vlastni povésti, * ménit produkovana data prostfednictvim

nékolika nastroj, prostredi a sluZeb.

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

- vytvaret FeSeni sloZitych problému s omezenou definici, které souviseji se spravou digitalnich identit a
ochranou povésti lidi online.

* integrovat své znalosti, abych pfispél k profesiondIni praxi a znalostem a ved| ostatni pfi
spravé digitalni identity.

Na nejpokrocilejsi a
specializované Urovni I
umét:

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji se
spravou digitalni identity a ochranou povésti lidi online. * navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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104. Uvédomte si, Ze digitalni identitou se rozumi (1) metoda ovérovani uZivatele na webovych strankach nebo online VYSOCE SPECIALIZOVANY 8
sluzbu a také (2) soubor Udaju identifikujicich uZivatele pomoci sledovani jeho digitalnich aktivit, akci a pFispévki na internetu

nebo digitdlnich zafizenich (nap¥. zobrazené stranky, historie ndkupty), osobni Gidaje (napf. jméno, uZivatelské jméno, profil udaje

jako v&k, pohlavi, zaliby) a kontextové udaje (nap¥. zemépisna poloha). SCENAR ZAMESTNANOSTI: usporadejte akci

105. Uvédomuije si, Ze systémy umélé inteligence shromazduji a zpracovavaji riizné typy uzivatelskych tdajd (napf. osobni tidaje,  Mohu svému $éfovi navrhnout novy postup na
Udaje o chovani a kontextové tidaje) za Gicelem vytvareni uZivatelskych profil(, které se pak pouzivaji naptiklad k socialnich sitich, ktery se vyhyba akcim, které by mohly
predpovidani toho, co by uzivatel mohl chtit vidét nebo délat dale ( napr. nabizet inzeraty, doporuceni, sluzby). (Al) poskodit digitalni reputaci nasf spolecnosti (napf.

106. Vi, Ze v EU ma ¢lovék pravo pozadat spravce webovych stranek nebo vyhledavacud o pristup k osobnim tdajam, spam) pfi propagaci firemnich akci.

které o vds mame (pravo na pfistup), o jejich aktualizaci nebo opravu (prdvo na opravu) nebo o jejich odstranéni
(pravo na vymazani, zndmé také jako pravo byt zapomenut). o

107. védomi si toho, Ze existuji zpUsoby, jak omezit a spravovat sledovani svych aktivit na internetu,
jako jsou softwarové funkce (napr. soukromé prohliZzeni, mazani cookies) a nastroje pro zvySeni soukromi a funkce
produktl/sluzeb (napf. vlastni souhlas s cookies, odhlaseni z personalizovanych reklam).

108. Vi, jak vytvaret a spravovat osobni profily v digitélnich prostredich
Ucely (napf. obcanska participace, elektronicky obchod, vyuZivani socialnich médii) a profesni ticely
(napf. vytvoreni profilu na online platformé pro zaméstnani).

109. Vi, jak pfijmout informacni a komunikacni postupy s cilem vybudovat pozitivni online identitu (napf. osvojenim si zdravého,
bezpecného a etického chovani, jako je vyhybani se stereotyplm a konzumerismu).

110. Schopnost provadét vyhledavani podle jména nebo pfijmeni za Gcelem kontroly vlastni digitaIni stopy v online prostfedi (napf. za
ucelem zjisténi jakychkoli potencialné znepokojivych prispévk nebo obrazkd, uplatnéni svych zakonnych prav).

111. Schopnost ovérit a upravit, jaky typ metadat (napf. misto, ¢as) je obsazen ve sdilenych Lo a ) . L e ..

L . ) SCENAR UCENLI: pfipravit skupinovou praci s mymi spoluzaky

obrézcich za G¢elem ochrany soukromi.

112. Vi, jaké strategie pouzit ke kontrole, spravé nebo mazani dat, ktera jsou shromazdovana/spravovana online systémy (napf. sledovani
pouzivanych sluzeb, vypisovani online t¢tli, mazani nepouzivanych Gctd). *  Mohu své 3kole navrhnout novy postup, ktery zabrani

zvefejiovani digitalniho obsahu (texty, obrazky, videa), ktery mize

113. Vi, jak upravit uZivatelské konfigurace (nap¥. v aplikacich, softwaru, digitalnich platformach), aby bylo
poskodit povést studentd.

mozné, zamezit nebo moderovat sledovani, sbér nebo analyzu dat systému Al (napf. nedovolit
mobilnimu telefonu sledovat polohu uZivatele). (Al)

114. Zvazuje vyhody (napf. rychly proces ovérovani, uzivatelské preference) a rizika
(napf. kradez identity, zneuZiti osobnich Udajd tietimi stranami) pfi spravé jedné nebo vice digitalnich
identit napfi¢ digitalnimi systémy, aplikacemi a sluzbami.

115. Ochota kontrolovat a vybirat soubory cookie webovych stranek, které maji byt nainstalovany (napr.

pfijimani pouze technickych soubor( cookie), pokud webové stranky uZivatelim tuto moznost poskytuji.

116. Dbejte na to, abyste své vlastni a cizi osobni Udaje uchovavali v soukromi (napf. fotografie z
dovolené nebo narozenin, ndboZenské nebo politické komentare).

117. Identifikuje pozitivni i negativni disledky pouZiti viech Gdajl
(shromazdovani, kédovani a zpracovani), ale zejména osobnich Gdajd, pomoci digitalnich
technologii fizenych umélou inteligenci, jako jsou aplikace a online sluzby. (Al)
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3. TVORBA DIGITALNIHO
OBSAHU

DIMENZE 2 «+ KOMPETENCE

3.1 VYVOJ DIGITALNIHO
OBSAHU
Vytvaret a upravovat digitalni

obsah v rliznych formatech,
vyjadfrovat se digitalnimi prostredky.

Na zakladni Grovnia s « identifikovat zpUsoby, jak vytvaret a upravovat jednoduchy obsah v jednoduchych

vedenim mohu: formaétech, - zvolit, jak se vyjadFuji prostfednictvim vytvéreni jednoduchych digitalnich prostredkd.

Na zékladni Grovni a
s autonomii a vhodnym - identifikovat zpUsoby, jak vytvaret a upravovat jednoduchy obsah v jednoduchych

vedenim tam, kde je to formatech, « zvolit, jak se vyjadFuji prostFednictvim vytvareni jednoduchych digitalnich prostFedkd.
potfeba, mohu:

Sam a pfi fedeni + uvadét zplsoby, jak vytvaret a upravovat dobfe definovany a rutinni obsah v
| jednoduchych problémd dobre definovanych a rutinnich formatech,
mohu: « vyjadfovat se prostiednictvim vytvareni dobfe definovanych a rutinnich digitalnich prostiedkd.

Nezavisle, podle mych vlastnich
potFeb a pfi feseni dobre « uvadét zplsoby, jak vytvaret a upravovat obsah v réznych forméatech, «
definovanych a nerutinnich
problém,

Mazu:

vyjadFovat se prostiednictvim vytvareni digitalnich prostfedkd.

Kromé vedeni ostatnich « aplikovat zpUsoby, jak vytvaret a upravovat obsah v rGznych forméatech, «

mohu: ukazovat zpUsoby, jak se vyjadfit prostfednictvim vytvareni digitalnich prostfedkd.

Na pokrocilé urovni,
podle vlastnich potfeb a

. . » ménit obsah pomoci nejvhodnéjsich formata, * pfizplsobovat své
potreb ostatnich a ve

slozitych kontextech, mohu: vyjadreni vytvorenim nejvhodnéjsich digitalnich prostfedku.

« vytvaret FeSeni sloZitych problému s omezenou definici, které souviseji s tvorbou a vydavanim obsahu v rdznych
Na vysoce specializované formétech a sebevyjadrFenim digitalnimi prostredky.

drovni mohu: « integrovat své znalosti, abych pfispél k profesionaini praxi a znalostem a ved| ostatni pfi
vytvareni obsahu.

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které
souviseji s tvorbou a vydavanim obsahu v rdznych forméatech a sebevyjadreni

specializované drovni I

B digitalnimi prostredky.
umet:

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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118. Vi, Ze digitalni obsah existuje v digitalni podobé a Ze existuje mnoho rGznych typt digitadlniho obsahu (nap¥. zvuk, obrazek, text, NADACE 1
video, aplikace), které jsou ulozeny v riznych formatech digitalnich soubord.

119. vi, Ze systémy umélé inteligence Ize pouZzit k automatickému vytvareni digitalniho obsahu (napf. textd, zprav, eseji, tweetd,
hudby, obrazkd) s vyuzitim stavajiciho digitalniho obsahu jako zdroje. Takovy obsah miZe byt obtizné odlisit od lidskych
vytvord. (Al)

SCENAR ZAMESTNANOSTT: vyvifite kratky kurz (tutorial) pro
Skoleni zaméstnancl o novém postupu, ktery se ma v organizaci pouzit

120. Uvédomte si, Ze ,digitalni dostupnost” znamena zajistit, aby kazdy, vcetné lidi se zdravotnim postiZzenim, mohl pouzivat a
prochézet internet. Digitalni pFistupnost zahrnuje pfistupné webové stranky, digitaini soubory a dokumenty a dalsi S pomocf kolegy (ktery ma pokrotilou digitalni kompetenci
webové aplikace (napf. pro online bankovnictvi, pfistup k vefejnym sluzbam a sluzby zasilani zprav a videohovory).
(DA)

a se kterym se mohu poradit, kdykoli potfebuji)

a s podporou vyukového videa s kroky, jak na to:
121. Védomi si toho, Ze virtualni realita (VR) a rozsifena realita (AR) umoZziuji nové zplsoby, jak prozkoumat simulované

prostfedi a interakce v digitdInim a fyzickém svété.
*  DokéZzu zjistit, jak pFidat nové dialogy a obrazky do kratkého

podpurného videa, které jiz bylo vytvoreno na intranetu,

aby ilustrovalo nové organizacni postupy.

122. Dokéaze pouZzivat nastroje a techniky k vytvareni pfistupného digitalniho obsahu (napf. pfidavat text ALT k obrazkdim, tabulkdm
a graflim; vytvaret spravnou a dobfe oznacenou strukturu dokumentu; pouZivat pFistupna pisma, barvy, odkazy) podle
oficidlnich standardd a pokynl (napf. WCAG 2.1 a EN 301 549). (DA)

123. Vi, jak vybrat vhodny format pro digitalni obsah podle jeho Gcelu (napF. uloZeni dokumentu v upravitelném formatu
oproti formatu, ktery nelze upravit, ale Ize jej snadno vytisknout).

124. Vi, jak vytvaret digitalni obsah na podporu vlastnich napadi a nazord (napf. produkovat data
reprezentace, jako jsou interaktivni vizualizace vyuZivajici zakladni datové sady, jako jsou oteviend vladni data).

125. Vi, jak vytvaret digitalni obsah na otevienych platforméach (napf. vytvaret a upravovat text v prostredi wiki). e . . L
Jakvy 9 yehp (napf. vy P P ) SCENAR UCENI: pFipravit prezentaci na urcité téma, kterou

126. Vi, jak pouZivat internet véci (IoT) a mobilni zafizenf k vytvareni digitdlniho obsahu (napf. pouZivat vestavéné prednesu svym spoluzakim
fotoaparaty a mikrofony pro vytvareni fotografii nebo videi).
Pomohl muj ucitel:

« Umim zjistit, jak vytvorit digitalni animaci
prezentace pomoci videonavodu z YouTube, ktery mi
poskytl mGj ucitel, aby mi pomohl prezentovat svou praci mym

spoluzakdm.

127. Sklon ke kombinaci rGznych typ digitdiniho obsahu a dat za Gcelem lepsiho vyjadieni faktl nebo nazord
.. . y ; P . ,g P Wi + Dokézu také identifikovat jiné digitalni prostiedky z ¢lanku

pro osobni i profesiondlni pouZiti. oL . ) o
ve své ucebnici, kterd mi mize pomoci prezentovat praci jako

128. Otevieno prozkoumat alternativni cesty k nalezeni FeSeni pro vytvareni digitalniho obsahu. ) S - siLe ) A
animovanou digitalni prezentaci mym spoluzdkim na interaktivni
129. Sklon k dodrzovani oficialnich standardd a pokyn( (napf. WCAG 2.1 a EN 301 549) k testovani pristupnosti webové stranky, digitalni tabuli.

digitalnich souborl, dokumentd, e-mailt nebo jinych webovych aplikaci, které clovék vytvofil. (DA)



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/web-accessibility
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Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zékladni Grovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« vybrat zpusoby, jak upravit, zpFesnit, vylepsit a integrovat jednoduché polozky nového
obsahu a informaci za U¢elem vytvoreni novych a originalnich.

« vybrat zpusoby, jak upravit, zpFesnit, vylepsit a integrovat jednoduché polozky nového
obsahu a informaci za Gi¢elem vytvoreni novych a originalnich.

Sam a pfi FeSeni

| jednoduchych problému

mohu:

« vysvétlit zplsoby, jak upravit, zpfesnit, vylepsit a integrovat dobfe definované polozky nového
obsahu a informaci za Gcelem vytvoreni novych a originalnich.

1
2
DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI 2
3. TVORBA DIGITALNIHO
OBSAHU :
s

3.2 INTEGRACE A
PREPRACOVANI
DIGITALNIHO OBSAHU

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobfe
definovanych a nerutinnich
problém,

Mazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

- diskutovat o zpUsobech, jak upravit, zpFesnit, zlepsit a integrovat novy obsah a
informace za Uc¢elem vytvoreni novych a originalnich.

« pracovat s novymi rliznymi polozkami obsahu a informaci, upravovat, zdokonalovat, zlepSovat a integrovat
je za ucelem vytvoreni novych a originalnich.

Modifikovat, upfresfiovat a

integrovat nové informace a obsah

do existujiciho souboru znalosti a

zdroju za Ucelem vytvoreni nového,
originalniho a relevantniho obsahu a znalosti.

Na pokrocilé urovni,
podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

« posoudit nejvhodné&jsi zpusoby Upravy, zdokonalovani, zlepsovani a integrace
konkrétni nové polozky obsahu a informaci k vytvoreni novych a originalnich.

« vytvaret feseni sloZitych problémd s omezenou definici, které souviseji s Gpravou, zpFesfiovanim,
zlepSovanim a integraci nového obsahu a informaci do stavajicich znalosti za G¢elem
vytvareni novych a origindlnich. « integrovat své znalosti, abych pfispél k profesionaini

praxi a znalostem a ved| ostatni pfi integraci a prepracovani obsahu.

Na nejpokrocilejsi a

specializované drovni I
umét:

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji
s Upravami, zpfesfiovanim, zlepSovanim a integraci nového obsahu a informaci do stavajicich
znalosti za Ucelem vytvareni novych a originalnich znalosti.

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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130. Uvédomte si, Ze je mozné integrovat hardware (napf. senzory, kabely, motory) NADACE
a softwarové struktury pro vyvoj programovatelnych robotd a dalsich nedigitélnich artefaktt

(napf. Lego Mindstorms, Micro:bit, Raspberry Pi, EV3, Arduino, ROS).
SCENAR ZAMESTNANOSTT: vyvifite kratky kurz (tutorial) pro $koleni

zaméstnancd o novém postupu, ktery se ma v organizaci pouZzit

S pomoci kolegy (ktery ma pokrocilou digitalni kompetenci
a se kterym mohu konzultovat, kdykoli potrebuji) a

pomoci instruktdzniho videa s kroky, jak to udélat,
mohu zjistit, jak pFidat nové dialogy a obrazky do

e briefu. podplrné video jiz vytvofené na intranetu pro ilustraci

novych organiza¢nich postupd.

131. Dokéze vytvorit infografiku a plakaty kombinujici informace, statisticky obsah a vizualnf
prvky pomoci dostupnych aplikaci nebo softwaru.

132. Vi, jak pouZivat nastroje a aplikace (napf. dopliky, zasuvné moduly, rozsifeni) k vylepSeni digitalnich
pristupnost digitalniho obsahu (nap¥. pfidavani titulkd ve video pfehravacich k nahrané prezentaci). (DA)

133. Vi, jak vytvofit integraci digitalnich technologii, hardwaru a dat senzor(
novy (digitalni nebo nedigitalni) artefakt (napf. makerspace a digitaIni vyrobni ¢innosti).

134. Vi, jak zaclenit upraveny/zmanipulovany digitalni obsah umélou inteligenci do své vlastni tvorby (napf. zaclenit melodie

generované umélou inteligenci do své vlastni hudebni skladby). Toto pouZiti umélé inteligence mize byt

. B o L o 9 L . SCENAR UCENI: pFipravit prezentaci na urtité téma, kterou prednesu
kontroverzni, protoZe vyvolava otazky o roli umélé inteligence v uméleckych dilech a napfiklad o tom, kdo by mél byt ocenén. (Al)

svym spoluzékdm

Doma s maminkou (se kterou se mohu poradit, kdykoli potFebuji)
a pomoci seznamu (ulozeny na mém tabletu, ktery mi poskytl
ucitel s kroky, jak na to)

*  Dokazu identifikovat, jak aktualizovat digitalni animovanou

prezentaci, kterou jsem vytvofil, abych mohl prezentovat

135. Otevrenost vytvareni néeho nového ze stavajiciho digitdlniho obsahu pomoci iterativnich svou praci svym spoluzakam, pFidanim textu, obrézkd
navrhovych procest (napf. vytvéret, testovat, analyzovat a zdokonalovat napady). avizudlnich efektdi, které budou zobrazeny ve tidé
136. Naklonén pomahat ostatnim zlepsit jejich digitalni obsah (nap¥. poskytovanim uzite¢né zpétné vazby). pomoci interaktivni digitalni tabule

137. Sklon k pouZivani dostupnych néstrojd ovéfit, zda byly obrazky nebo videa
upraveny (napf. technikami hlubokého falSovani).



https://www.forbes.com/sites/evaamsen/2020/10/26/how-we-talk-about-ai-affects-who-gets-credited-for-ai-art/?sh=9166be31f49d
https://edmo.eu/fact-checking-activities
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 + OBLAST PUSOBNOSTI

3. TVORBA DIGITALNIHO
OBSAHU

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

3.3 AUTORSKA
PRAVA A LICENCE

Abychom pochopili, jak se
autorska prava a licence

vztahuji na digitalni informace a obsah.

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni Grovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« identifikovat jednoducha pravidla autorskych prav a licenci, ktera plati
k dat@im, digitalnim informacim a obsahu.

+ identifikovat jednoducha pravidla autorskych prav a licenci, ktera plati
k dattim, digitalnim informacim a obsahu.

Sam a pfi feSeni

| jednoduchych problému

mohu:

+ uvadét dobre definovana a b&Zna pravidla autorskych prév a licenci, ktera se vztahuji
na data, digitalni informace a obsah.

Nezavisle, podle mych vlastnich

potfeb a pfi FeSeni dobre
definovanych a nerutinnich
problém,

MazZu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

« diskutovat o pravidlech autorskych prav a licencich, kterd se vztahuji na digitalni informace a obsah.

+ uplatfiovat odlisna pravidla autorskych prév a licenci, ktera plati
k datGim, digitalnim informacim a obsahu.

Na pokrocilé trovni,
podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

* zvolit nejvhodnéjsi pravidla, ktera aplikuji autorska prava a licence na data,
digitalni informace a obsah.

Na vysoce specializované
trovni mohu:

* vytvaret feseni sloZitych problémi s omezenou definici, které souviseji s aplikaci autorskych prav a licenci
na data, digitalni informace a obsah.

* integrovat své znalosti, abych prispél k profesiondlni praxi a znalostem a ved| ostatni
pfi uplatiovani autorskych prav a licenci.

Na nejpokrocilejsi a
specializované drovni I
umét:

* vytvaret feeni pro feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji s
aplikaci autorskych prav a licenci na data, digitalni informace a obsah. * navrhovat nové népady a procesy v

oboru.
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138

139.

140.

141.

142.

143.

144,

145.

146.

147.

| 148.

149.

150.

Vi, Ze digitalni obsah, zboZi a sluzby mohou byt chrdnény pravy dusevniho vlastnictvi (napf. autorskym
pravem, ochrannymi zndmkami, vzory, patenty).

Uvédomte si, Ze vytvareni digitalniho obsahu (nap¥. obrazkd, textl, hudby), pokud je origindl, je
povazovano za chranéné autorskym pravem, jakmile existuje (automaticka ochrana).

Uvédomte si, Ze existuji urcité vyjimky z autorskych prav (napf. pouZiti pro Ucely ilustrace pro vyuku,
pro karikaturu, parodii, pastiSe, pro citace, soukromé poufZiti).

Zna rlizné modely licen¢niho softwaru (napf. proprietarni, bezplatny software a software s otevienym zdrojovym
kédem) a Ze nékteré typy licenci je tfeba po uplynuti licenéniho obdobi obnovit.

Uvédomte si zdkonna omezeni pouzivani a sdilenf digitalniho obsahu (napf. hudba, filmy,
knihy) a mozné disledky nezakonného jednani (napf. sdileni obsahu chranéného
autorskym pravem s ostatnimi miZe vést k pravnim sankcim).

Védomi si toho, Ze existuji mechanismy a metody pro blokovani nebo omezeni pfistupu k
digitdlnimu obsahu (napf. hesla, geografické blokovani, technicka ochranna opatfeni, TPM).

Schopnost identifikovat a vybrat digitalni obsah pro legdini stahovani nebo nahravani
(napr. verejné databaze a nastroje, oteviené licence).

Vi, jak legalné pouzivat a sdilet digitalni obsah (nap¥. kontroluje dostupné podminky a licen¢ni schémata,
jako jsou rlizné typy Creative Commons) a vi, jak posoudit, zda plati omezeni a vyjimky z
autorskych prav.

Schopnost identifikovat, kdy pouZiti digitdlniho obsahu chranéného autorskym préavem spada pod
vyjimku z autorskych prav, takze neni potfeba zadny pfedchozi souhlas (napf. ucitelé a studentiv EU
mohou pouZivat obsah chranény autorskym préavem pro Gcely ilustrace pro vyuku).
Schopnost zkontrolovat a porozumét pravu na pouziti a/nebo opétovné pouziti digitalniho obsahu vytvoreného
treti stranou (napf. vi o kolektivnich licen¢nich schématech a kontaktuje prislusny kolektiv, rozumi
rGznym licencim Creative Commons). fidici organizace ,

Dokéze zvolit nejvhodnéjsi strategii, v€etné licencovani, pro dany ucel
sdileni a ochrany vlastniho originalniho vytvoru (napf. jeho registraci do volitelného depozitniho
systému autorskych prav; vybérem otevrenych licenci, jako je Creative Commons).

Respektovani prav ovliviiujicich ostatni (napf. vlastnictvi, smluvni podminky), pouze za pouziti zakonnych zdroju

stahovani digitalniho obsahu (napft. filmd, hudby, knih) a v pripadé potreby zvolit software s otevienym zdrojovym kédem.

Otevreno ke zvazeni, zda jsou pfi vyrobé a publikovani digitalniho obsahu a zdroj
vhodnéjsi oteviené licence nebo jina licen¢ni schémata.

32

ROZMER 5 « PRIPADY POUZITI

STREDNE POKROCILI 3

SCENAR ZAMESTNANOSTI: vyvirite kratky kurz (tutorial) pro
Skoleni zaméstnancd o novém postupu, ktery se ma v organizaci pouZzit

Sam: Mohu

fici kolegovi, které obrazové banky obvykle
pouzivam k nalezeni obrazkd, které si mohu zdarma
stahnout pro kratké instruktazni video o novém
postupu pro zaméstnance mé organizace.

* DokaZu si poradit s problémy, jako je identifikace symbolu, ktery
oznacuje, zda je obrazek licencovan s urcitym typem licence
Creative Commons, a proto jej Ize znovu pouZit bez svoleni autora.

SCENAR UCENI: pFipravit prezentaci na ur¢ité téma, kterou
prednesu svym spoluzakdm

Sam: Dokazu

*  vysvétlit kamaradovi, které obrazkové banky obvykle
pouzivam k vyhledani obrazk(, které si mohu zcela
zdarma stahnout a vytvorit digitdlni animaci, kterou
predstavim svym spoluzakdm.

*  Mohu opravit problémy, jako je identifikace symbolu, ktery
oznaluje, Ze obrazek je chranén autorskym pravem, a proto
jej nelze pouZit bez svoleni autora.


https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/faq-for-teachers
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1 | Nazékladnidrovnias - vypsat jednoduché instrukce pro vypocetni systém k vyFedeni
vedenim mohu: jednoduchého problému nebo provedeni jednoduchého Ukolu.

Na zakladni Grovni a
> s autonomif a vhodnym « vypsat jednoduché instrukce pro vypocetni systém k vyreseni

vedenim tam, kde je to jednoduchého problému nebo provedeni jednoduchého tkolu.
potfeba, mohu:

Sam a pfi FeSenf . . , o . L ) L
+ seznam dobf¥e definovanych a rutinnich pokynt pro vypocetni systém pro FeSeni

3 jednoduchych probléma
) yene rutinnich problémd nebo provadéni rutinnich ukold.

DIMENZE 1 * OBLAST PUSOBNOSTI

3. TVORBA DIGITALNIHO

mohu:

OBSAHU Nezavisle, podle mych vlastnich
potreb a pfi FeSeni dobfe
4 definovanych a nerutinnich « vypsat pokyny pro vypocetni systém k vyreseni daného problému nebo provedeni konkrétni Glohy.

problém,
DIMENZE 2 «+ KOMPETENCE MUGzu:

3.4 PROGRAMOVANI

Planovat a vyvijet sled
srozumitelnych instrukci pro

vypocetni systém k vyreSeni

Kromé vedeni ostatnich « pracovat s instrukcemi pro pocitacovy systém k Feseni jiného problému
mohu: nebo provadéni riznych tkold.

daného problému nebo k provedeni konkrétni Na pokrogilé trovni,

podle vlastnich potfeb a
potieb ostatnich a ve

.. provadéni konkrétnich tkold.
sloZitych kontextech, mohu:

« vytvaret feseni sloZitych problému s omezenou definici, které souviseji s planovanim a
vyvojem instrukci pro vypocetni systém a provadénim ulohy pomoci vypocetniho

Na vysoce specializované systému. « integrovat své znalosti, abych prispél k profesiondlni praxi a

Grovni mohu:
znalostem a ved| ostatni v programovani.

« vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které
souviseji s planovanim a vyvojem instrukci pro vypocetni systém a provadénim ulohy
pomoci vypocetniho systému. * navrhovat nové ndpady a procesy v oboru.

specializované drovni I
umét:
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151. Vi, Ze pocitacové programy jsou tvoreny instrukcemi napsanymi podle pfisnych
pravidel v programovacim jazyce.

152. Vi, Ze programovaci jazyky poskytuji struktury, které umoZziuji provadéni programovych instrukci postupné, opakované
nebo pouze za urcitych podminek a jejich seskupovani za tcelem definovani novych instrukci.

153. Vi, Ze programy jsou spoustény vypocetnimi zafizenimi/systémy, které jsou schopny
automaticky interpretovat a provadét instrukce.

154. Vi, ze programy produkuji vystupni data v zavislosti na vstupnich datech a Ze rdzné vstupy obvykle poskytuji riizné vystupy
(napf. kalkulacka poskytne vystup 8 vstupu 3+5 a vystup 15 vstupu 7+8).

155. Vi, Ze k vytvoreni vystupu program uklddad a manipuluje s daty v pocitacovém systému, ktery
provede jej a Ze se nékdy chova neocekavané (napf. chybné chovani, nefunkénost, unik dat).
156. Vi, Ze ndvrh programu je zaloZen na algoritmu, tj. postupné metodé k
vytvoreni vystupu ze vstupu.

157. vi, Ze algoritmy a nasledné programy jsou navrZeny tak, aby pomahaly Fesit problémy skute¢ného Zivota; vstupni data modeluji
znamé informace o problému, zatimco vystupni data poskytuji informace relevantni pro feSeni problému. Existuji rdzné
algoritmy a nasledné programy reSici stejny problém.

158. Vi, Ze jakykoli program vyZaduje ¢as a prostor (hardwarové zdroje) k vypoctu svého vystupu v
zavislosti na velikosti vstupu a/nebo sloZitosti problému.

159. Vi, Ze existuji problémy, které nelze presné vyresit Zddnym znamym algoritmem v pfimérené dobé, a
proto se v praxi €asto resi pribliznymi feSenimi (napf. sekvenovani DNA, shlukovani dat,
predpovéd pocasi).

160. Vi, jak kombinovat sadu programovych blok{ (napf. jako ve vizualnim
programovacim nastroji Scratch) za Ucelem vyreSeni problému.

161. Vi, jak detekovat problémy v posloupnosti instrukci a provadét zmény za Gcelem jejich
vyFeseni (napf. najit chybu v programu a opravit ji; zjistit dGvod, pro¢ doba provadéni
nebo vystup programu neni podle ocekavani) .

162. Schopnost identifikovat vstupni a vystupni data v nékterych jednoduchych programech.

163. Je-li dany program, schopnost rozpoznat poradi provadéni instrukci a
zplsob zpracovani informaci.

164. Ochota pfipustit, Ze algoritmy, a tedy programy, nemusi byt dokonalé p¥i feSeni
problému, ktery chté&ji Fesit.

165. povazuje etiku (mimo jiné veetné lidského jednani a dohledu, transparentnosti,
nediskriminace, dostupnosti, predsudku a spravedinosti) za jeden ze zékladnich
piliFd pfi vyvoji nebo zavadéni systémd umélé inteligence. (Al)

34
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STREDNE POKROCILI 4

SCENAR ZAMESTNANOSTI: vyvirite kratky kurz (tutorial) pro
Skoleni zaméstnancl o novém postupu, ktery se ma v organizaci pouzit

* PouZiti programovaciho jazyka (napf. Ruby,
Python), mohu poskytnout pokyny k vyvoji vzdélavaci
hry, ktera pfedstavi novy postup, ktery se ma v
organizaci pouZzit.
Dokézu vyresit problémy, jako je ladéni programu
za Ucelem vyFeSeni problému s mym kddem.

UCEBNI SCENAR pfipravit prezentaci na ur¢ité téma, kterou
prednesu svym spoluzakdm

« Pomoci jednoduchého grafického programovaciho rozhrani
(napf. Scratch Jr) mohu vyvinout aplikaci pro chytré
telefony, ktera predstavi moji praci mym spoluzakam.

e Pokud se objevi problém, vim, jak program odladit a
mohu opravit snadné problémy v mém kédu.

Priklady v rdémci této kompetence jsou zkraceny z Programming
for All: Understanding the Nature of Programs (Brodnik et al.,

2021). Dokument nabizi UpIné&jSi seznam znalosti, dovednosti

a postojl, které jsou doplnény priklady z kazdodenniho Zivota.

Napfiklad pfi ¢teni pFikladu €. 157 mUdZe zainteresovany
Ctenar prejit do dokumentu a najit dal3i informace o
Lprogramech” v €asti ,A.2 Programy jsou tvoreny
instrukcemi” (str. 14), nebo aby porozumél datovych modeld,
mél by ¢tendr prejit na znalostni prohlaseni ,K3.4" na str. 18.



https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 + OBLAST PUSOBNOSTI

4. BEZPECNOST

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

4.1 OCHRANNE
ZARIZENI

K ochrané zafizeni a
digitalniho obsahu a pochopeni

rizik a hrozeb v digitalnim prostredi.

Védét o bezpecnostnich
opatrenich a mit nalezity

ohled na spolehlivost a soukromi.

+ identifikovat jednoduché zplsoby ochrany mych zafizeni a digitalniho obsahu a *
Na zakladni Grovnia s rozliSovat jednoducha rizika a hrozby v digitalnich prostfedich. « zvolit
vedenim mohu: jednoducha bezpetnostni opatfeni a « identifikovat jednoduché

zpUsoby, jak mit naleZity ohled na spolehlivost a soukromi.

Na zakladni Grovni a « identifikovat jednoduché zpUsoby ochrany mych zafizeni a digitalniho obsahu a *
s autonomif a vhodnym rozliSovat jednoducha rizika a hrozby v digitalnich prostredich. « dodrZovat
vedenim tam, kde je to jednoduchd bezpeénostni a zabezpetovaci opatient. *

potfeba, mohu: identifikovat jednoduché zplsoby, jak mit naleZity ohled na spolehlivost a soukromi.

+ uvadét dobre definované a rutinni zpGsoby ochrany mych zafizeni a digitalniho obsahu a * rozliSovat dobfe
Sam a pri Fesen definovana a rutinni rizika a hrozby v digitalnich prostfedich a ¢ vybirat dobfe definovana a rutinni
jednoduchych problému
mohu: bezpelnostni a bezpecnostni opatieni. « uvadét dobre definované a rutinni zpdsoby,

jak mit naleZity ohled na spolehlivost a soukromi

Nezavisle, podle mych viastnich . organizovat zpGsoby ochrany mych zafizeni a digitalniho obsahu a * rozli$ovat
potfeb a pfi FeSeni dobre

rizika a hrozby v digitalnich prostredich. « zvolit bezpecnostni opatreni.
definovanych a nerutinnich

vysvétlit zpUsoby, jak mit nalezity ohled na

problém,
MUGzZu: spolehlivost a soukromi.
* pouZivat rtizné zplsoby ochrany zafizeni a digitaIniho obsahu a * rozliSovat riizna
Kromé vedeni ostatnich rizika a hrozby v digitalnich prostfedich. « uplatfiovat bezpecnostni a bezpe€nostni
mohu: opatfeni. + pouzivat rizné zpUsoby, jak mit nalezity
ohled na spolehlivost a soukromi.
Na pokrocilé drovni, + zvolit nejvhodn&jsi ochranu pro zafizeni a digitalni obsah a * rozliit rizika a hrozby v digitalnim

podle vlastnich potfeb a

potFeb ostatnich a ve prostfedi. « zvolit nejvhodnéjsi bezpecnostni opatfeni. « posoudit

sloZitych kontextech, mohu: nejvhodnéjsi zplsoby, jak naleZité zohlednit spolehlivost a soukromi.

« vytvaret feseni slozZitych problémi s omezenou definici, které se tykaji ochrany zafizenf a digitalniho obsahu,

fizeni rizik a hrozeb, uplatrfiovani bezpecnostnich a bezpecnostnich opatreni a spolehlivosti a soukromi
Na vysoce specializované

) v digitalnich prostredich.
urovni mohu:

* integrovat své znalosti, abych prispél k profesiondini praxi a znalostem a ved| ostatni pfi
ochrané zafizeni.

Na nejpokroéilejsi a * vytvaret feSeni pro feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které
se tykaji ochrany zafizeni a digitalniho obsahu, Fizeni rizik a hrozeb, uplatfiovani bezpecnostnich a bezpe¢nostnich
specializované Grovni I

“ opatreni a spolehlivosti a soukromi v digitalnich prostredich.
umet:

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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KLADY ZNALOST{, DOVEDNOST{ A POSTOJU

. Vi, Ze pouzivani rlznych silnych hesel pro riizné online sluzby je zplsob, jak zmirnit negativni
dopady napadeni Gctu (napf. hacknuti).

Vi o opatfenich na ochranu zafizeni (napf. heslo, otisky prstd, Sifrovani) a zabranéni ostatnim (napf. zlodé&j, komeréni
organizace, vladni agentura) v pfistupu ke viem datim.

Vi o dileZitosti udrzovani operacniho systému a aplikaci (napt. prohlizece) v aktualnim stavu, aby bylo mozné opravit slaba
mista zabezpeceni a chranit pred Skodlivym softwarem (napf. malwarem).

Vi, Ze firewall blokuje urcité druhy sitového provozu s cilem zabranit rdznym
bezpecnostnim rizikdm (napt. vzdalené prihlaseni).

Uvédomit si rdzné typy rizik v digitadlnim prostredi, jako je kradez identity
(napf. nékdo, kdo se dopousti podvodu nebo jiné trestné cinnosti pomoci osobnich Gdaju jiné osoby),
podvody (napf. finan¢ni podvody, kdy jsou obéti Isti, aby poslaly penize), Gtoky malwaru (napf. ransomware).

. Vi, jak pFijmout spravnou strategii kybernetické hygieny ohledné hesel (nap¥. vybér silnych
téZko uhodnutelné) a jejich bezpecnou spravu (napf. pomoci spravce hesel).

Vi, jak nainstalovat a aktivovat ochranny software a sluzby (napf.

Vi, jak aktivovat dvoufaktorové ovérovani, je-li k dispozici (nap¥
jednorazova hesla, OTP nebo kédy spolu s pristupovymi povérenimi).

Vi, jak zkontrolovat typ osobnich tdaju, ke kterym aplikace v mobilnim telefonu pristupuje, a na zakladé
toho se rozhodne, zda ji nainstalovat, a nakonfiguruje pfislusna nastaveni.

Schopnost Sifrovat citlivd data uloZena na osobnim zafizeni nebo ve sluzbé cloudového ulozisté.

DokéZe vhodné reagovat na naruseni bezpecnosti (tj. incident, ktery méa za nasledek neopravnény pfistup
na digitalni data, aplikace, sité nebo zafizeni, Ginik osobnich tdajd, jako jsou pFihlasovaci jména nebo hesla).

Dbejte na to, abyste nenechavali pocitace nebo mobilni zafizeni bez dozoru na
verejnych mistech (napf. sdilena pracovisté, restaurace, vlaky, zadni sedadla auta).

zvazuje vyhody a rizika pouZivani biometrickych identifikacnich technik (napf. otiskl prstd, zobrazeni obliceje),
protoZze mohou nezdmérnym zpusobem ovlivnit bezpecnost. Pokud dojde k tniku nebo hacknuti
biometrickych informaci, dojde k jejich kompromitaci a mdZze to vést k podvoddm s identitou.

Rad bych zvazil nékteré sebeochranné chovani, jako je nepouzivat oteviené
Wi-Fi sité pro provadéni financ¢nich transakci nebo online bankovnictvi.
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POKROCILY 5

SCENAR ZAMESTNANOSTI: poufiti G¢tu Twitter ke sdileni informaci o

mé organizaci

Mohu chranit firemni Twitter et rdznymi metodami

(napf. silnym heslem, kontrolovat posledni prihlaSeni) a ukazat
novym kolegtim, jak na to.

Dokazu odhalit rizika, jako je pFijimani tweet( a zprav od
sledujicich s faleSnymi profily nebo pokusy o phishing.

Mohu pouZit opatfeni, abych se jim vyhnul

(napf. kontrolovat nastaveni soukromi).

Mohu také pomoci svym kolegiim odhalit

rizika a hrozby pFi pouzivani Twitteru.

SCENAR UCENI: vyuziti $kolni digitalni vyukové platformy ke
sdileni informaci o zainteresovanych tématech

Mohu chranit informace, data a obsah na platformé

digitalni vyuky mé Skoly (napf. silné heslo,

kontrolovat posledni pfihlaseni).

Dokazu odhalit rGzna rizika a hrozby p¥i pfistupu k

digitalni platformé Skoly a aplikovat opatreni, jak se

jim vyhnout (napf. jak zkontrolovat prilohy pred

stazenim vird).

Mohu také pomoci svym spoluzakim odhalit rizika a

hrozby pfi pouzivani platformy digitalniho vzdélavani na jejich
tabletech (napf. kontrolovat, kdo méa k souborim pfistup).
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 * OBLAST PUSOBNOSTI

4. BEZPECNOST

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

4.2 OCHRANA OSOBNIiCH
UDAJU A SOUKROM(

K ochrané osobnich Gdajd a
soukromi v digitalnim prostredi.
Porozumét tomu, jak pouZivat a sdilet
osobné identifikovatelné informace a
zaroven byt schopni chranit sebe a
ostatni pred Skodami.

Abychom pochopili, Ze digitalni sluzby pouzivaji
,Zasady ochrany osobnich Gdaji” k

informovani o tom, jak jsou osobni Gidaje pouzivany.

Na zakladni Grovni a s

vedenim mohu:

Na zakladni Grovni a s
autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

- vybrat jednoduché zpisoby ochrany mych osobnich Gdajd a soukromi v digitaInim prostfedi, « identifikovat

jednoduché zpUsoby, jak pouZivat a sdilet osobné identifikovatelné informace a
zaroven chranit sebe i ostatni pfed Skodami.

- identifikovat jednoduchéa prohlaseni o zésadach ochrany osobnich tdajti o tom, jak jsou osobni tidaje pouzivany v digitalnich sluzbach.

- vybrat jednoduché zpisoby ochrany mych osobnich Gdajd a soukromi v digitaInim prostFedi, « identifikovat

jednoduché zpUsoby, jak pouZivat a sdilet osobné identifikovatelné informace a
zaroven chranit sebe i ostatni pfed Skodami.

- identifikovat jednoduché prohlaseni o zadsadach ochrany osobnich tdajd o tom, jak jsou osobni Gdaje pouzivany v

Sam a pri reseni
jednoduchych problém
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potieb a pfi feSeni dobre
definovanych a nerutinnich

problémd,
Muzu:

digitalnich sluzbach. « vysvétlit dobfe definované a rutinni zpsoby ochrany mych osobnich tdajt
data a soukromi v digitalnim prostredi a

« vysvétlit dobre definované a rutinni zplsoby, jak pouZivat a sdilet osobné identifikovatelné

informace a zaroven chranit sebe i ostatni pfed Skodami. * uvést dobre definovana

a bézna prohlaseni o zdsadach ochrany osobnich tdajli o tom, jak jsou osobni Udaje
pouzivany v digitalnich sluzbach.

- diskutovat o zpUsobech ochrany mych osobnich tidaji a soukromi v digitalnim prostfedi a « diskutovat o

zpUsobech pouZziti a sdileni osobné identifikovatelnych informaci a zaroven chranit sebe a
ostatni pred Skodami.

« uvést prohlaseni o zdsadach ochrany osobnich tdajli o tom, jak jsou osobni tidaje pouZivany v digitalnich sluzbach.

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

« pouzivat rizné zplsoby ochrany mych osobnich tdajd a soukromi v digitalnim prostfedi, » pouZivat rizné konkrétni

zpUsoby sdileni mych dat a zaroven chranit sebe a ostatni pfed nebezpe&im.

« vysvétlit prohlaseni o zdsadach ochrany osobnich Gdajd o tom, jak jsou osobni idaje pouzivany v digitalnich

Na pokrocilé drovni,

podle vlastnich potieb a
potFeb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

sluzbach. « zvolit vhodnéjsi zpusoby ochrany osobnich tidaji a soukromi v
digitaInim prostfedi a * vyhodnotit nejvhodné&;jsi zplsoby

osobniho pouZivani a sdilenf
identifikovatelné informace a zaroven chranit sebe a ostatni pred Skodami.

« vyhodnotit vhodnost prohlaseni o zdsadach ochrany osobnich tdaji o tom, jak jsou osobni Gidaje pouZivany. « vytvaret FeSeni

Na vysoce specializované
urovni mohu:

specializované trovni I
umét:

sloZitych problém0 s omezenou definici, které souviseji s ochranou osobnich tdaji a soukromi v
digitalnim prostredi, pouZivanim a sdilenim osobné identifikovatelnych informaci chranicich
sebe i ostatni pfed nebezpecim a zésadami ochrany osobnich Gdajd pro pouZivani mych
osobnich tdaju. « integrovat své znalosti, abych pfispél k profesionalni praxi a znalostem

a ved| ostatni pfi ochrané osobnich tdaji a soukromi

« vytvaret feSeni pro feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviujicimi faktory, které
souviseji s ochranou osobnich tdajd a soukromi v digitalnim prostfedi, pouzivanim a sdilenim
osobné identifikovatelnych informaci chranicich sebe i ostatni pred nebezpecim a zdsadami ochrany
osobnich Udajd pro pouzivani mych osobnich tdaju.

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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sdileni osobnich Udajd s tFetimi stranami pfi provadéni transakci ve vefejném sektoru a soukromych transakci.

181. Vi, ze ,zasady ochrany osobnich udaji” aplikace nebo sluzby by mély vysvétlovat, jaké osobni idaje shromazduje
(napf. jméno, znacka zafizeni, geolokace uZivatele) a zda jsou data sdilena s tfetimi stranami.

182. Vi, ze zpracovani osobnich Gdajd podléhd mistnim predpisiim, jako je obecné nafizeni EU o ochrané osobnich tdajd

(GDPR) (nap¥. hlasové interakce s virtualni asistentkou jsou osobnimi Gdaji ve smyslu GDPR a mohou uZivatele vystavit

urcitym rizikm ochrany dat, soukromi a bezpecnosti ). (Al)

183. Vi, jak identifikovat podezrelé e-mailové zpravy, které se snazi ziskat citlivé informace
(nap¥. osobni Udaje, bankovni identifikace) nebo mlze obsahovat malware. Vi, Ze tyto e-maily jsou Casto
navrzeny tak, aby oklamaly lidi, ktefi nekontroluji peclivé a ktefi jsou tak nachyln&jsi k podvodim, tim, Ze
obsahuji zamérné chyby, které brani ostrazitym lidem na né klikat.

184. Vi, jak uplatfiovat zakladni bezpecnostni opatfeni pfi online platbach (napf. nikdy neposilat sken
kreditnich karet nebo neuvadét PIN kéd debetni/platebni/kreditni karty).

185. Vi, jak vyuZzit elektronickou identifikaci pro sluzby poskytované organy verejné moci nebo verejné
sluzby (napF. vyplnéni dafiového formulare, zadost o socialni davky, zadost o potvrzeni) a
podnikatelskym sektorem, jako jsou banky a dopravni sluzby.

186. Vi, jak pouzivat digitalni certifikaty ziskané od certifikacnich autorit (napf. digitalni certifikaty pro
ovéFovani a digitalni podepisovani ulozené na narodnich prikazech totoznosti).

187. Zvazuje vyhody a rizika pfedtim, nezZ povoli tfetim stranam zpracovavat osobni Udaje (napf. uznava, Ze hlasovy
asistent na chytrém telefonu, ktery se pouziva k zadavani prikazd robotickému vysavaci, by mohl tfetim strandm
- spole¢nostem, vladam, kyberzloc¢incm - poskytnout pfistup k dattim). (Al)

188. Jistota pfi provadéni online transakci po pfijeti vhodnych bezpecnostnich a bezpecnostnich opatfeni.
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POKROCILY 6

SCENAR ZAMESTNANOSTI: pouZiti Gi¢tu Twitter ke sdileni informaci
0 mé organizaci

Umim vybrat nejvhodné;jsi zptsob ochrany osobnich
Gdajl svych kolegli (napt. adresa, telefonni ¢islo) pfi
sdileni digitalniho obsahu (napf. obrazku) na firemnim
Twitter Gctu.

Dokazu rozliSit vhodny a nevhodny digitalni

obsah pro jeho sdileni na firemnim Gctu Twitter, aby
nebylo poskozeno moje soukromi a soukromi mych
kolegd.

DokaZu posoudit, zda jsou osobni Gidaje na
firemnim Twitteru pouZivany pfimérené podle
evropského zékona o ochrané idaju a prava byt
zapomenut.

«  DokézZu si poradit se slozitymi situacemi, které mohou nastat
s osobnimi Udaji v mé organizaci na Twitteru, jako je
odstranéni obrazk( nebo jmen za ¢elem ochrany
osobnich Gdajl v souladu s evropskym zdkonem o ochrané
Udajd a pravem byt zapomenut.

SCENAR VYUKY: vyu7iti $kolnf digitalni vyukové platformy ke
sdilenf informaci o zajimavych tématech Pfed sdilenim na digitalni
*  platformé $koly si mohu vybrat nejvhodnéjsi zp(isob
ochrany svych osobnich Gdajd (nap¥. adresy,

telefonniho ¢isla).

DokéZzu rozlisit vhodny a nevhodny digitalni

obsah pro jeho sdileni na digitalni platformé mé

Skoly, aby nebylo poskozeno moje soukromi a soukromf

mych spoluzaka.

+  Dokazu posoudit, zda je zpUsob, jakym jsou moje
osobni Udaje pouzivany na digitalni platformé, vhodny a
prijatelny z hlediska mych prav a soukromi.

+  Dokazu prekonat sloZité situace, které mohou

nastat s mymi osobnimi Gdaji a s idaji mych

spoluzakli na platformé digitalniho vzdélavani, napriklad

osobni Udaje nejsou pouzivany v souladu se ,Zasadami

ochrany osobnich Gdajd” platformy.



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
https://edpb.europa.eu/system/files/2021-07/edpb_guidelines_202102_on_vva_v2.0_adopted_en.pdf
http://globalprivacyassembly.org/wp-content/uploads/2015/02/International-Competency-Framework-for-school-students-on-data-protection-and-privacy.pdf 
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4.3 OCHRANA ZDRAVI
A POHODY

Umét se vyhnout

zdravotnim rizikim a ohrozenf
fyzické a psychické pohody pfi
pouzivani digitalnich technologii.
Umét chranit sebe i ostatni pred
moznym nebezpedim v digitalnim
prostfedi (napr. kyberSikana).
Uvédomit si digitalni technologie pro
socialni blaho a socialni zaclenéni.

Na zékladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni Grovni a

s autonomif a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

« rozlisit jednoduché zpUsoby, jak se vyhnout zdravotnim rizikdim a ohroZeni fyzické a psychické
pohody pfi pouZivani digitalnich technologii.

« vybrat jednoduché zpusoby, jak se chranit pfed moznym nebezpecim v digitalnim prosttedi. « identifikovat
jednoduché digitalni technologie pro socialni blahobyt a socidlni zaclenéni. « rozlisit jednoduché
zpUsoby, jak se vyhnout zdravotnim rizikdim a ohrozeni fyzické a psychické pohody pri
pouzivani digitalnich technologii. * vybrat jednoduché zpGsoby, jak se chranit
pred moznym nebezpecim v digitdInim prostredi. « identifikovat jednoduché digitalni technologie pro socialni

blahobyt a socialni za¢lenéni. « vysvétlit dobre definované a rutinni zplsoby, jak se vyhnout zdravotnim

Sam a pfi FeSeni
jednoduchych problému
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobre
definovanych a nerutinnich
problém,

Mazu:

rizikim a ohroZeni fyzické a psychické pohody pfi pouzivani digitalnich technologii.

« vybrat si dobfe definované a rutinni zpUsoby, jak se chranit pfed nebezpe¢im
v digitalnim prostfedi. « naznacit dobre
definované a rutinni digitalni technologie pro socialni blahobyt a socialnf

zaclenéni.

« vysvétlit zplsoby, jak se vyhnout ohroZeni mého fyzického a psychického
zdravi v souvislosti s pouzivanim technologii. « vybrat zplsoby, jak

chranit sebe a ostatni pred nebezpecim v digitalnim prostredi. « diskutovat o digitalnich technologiich

pro socialni blahobyt a za¢lenéni.

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

Na pokrocilé urovni,

podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

« ukazat rGizné zpusoby, jak se vyhnout zdravotnim rizikdm a ohroZeni fyzické a psychické
pohody pfi pouzivani digitalnich technologii. « pouZzivat riizné zpGsoby,

jak chranit sebe a ostatni pied nebezpecim v digitalnim prostfedi. « ukazat rGzné digitalni technologie pro socialni

blahobyt a socialni zaclenéni. « rozliSovat nejvhodné&jsi zpusoby, jak se vyhnout zdravotnim rizikdim a

ohroZzeni fyzické a psychické pohody pfi pouzivani digitalnich technologii.

« pfizpUsobit nejvhodné&jsi zpusoby ochrany sebe a ostatnich pred nebezpecim
v digitalnim prostredi.

* ménit vyuZziti digitalnich technologii pro socialni blahobyt a socidlni zaclenéni. « vytvaret feseni

Na vysoce specializované
Urovni mohu:

sloZitych problém( s omezenou definici, které jsou
souvisejici s pfedchazenim zdravotnim rizikim a ohroZenim blahobytu pfi pouzivani digitainich
technologii, k ochrané sebe a ostatnich pred nebezpecim v digitalnim prostfedi a vyuZzivani digitalnich
technologif pro socidlni blaho a socidlni za¢lenéni.

« integrovat své znalosti, abych pfispél k odborné praxi a znalostem a ved| ostatni k
ochrané zdravi.

Na nejpokrocilejsi a
specializované trovni I
umét:

« vytvaret feSeni pro feseni sloZitych problém( s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory
které souviseji s vyhybanim se zdravotnim rizikdm a ohroZenim blahobytu pfi pouZivani digitalnich
technologii, k ochrané sebe a ostatnich pred nebezpecim v digitalnim prostfedi a k vyuzivani digitalnich
technologii pro socidlni blaho a socialni za¢lenéni.

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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190.
191.

192.

193.

194.

195.

196.

197.

198.

| 199.

. Védomi si duleZitosti vyvaZeni pouzivani digitalnich technologii s jejich nepouZzivanim jako moZnosti, protoZze mnoho
raznych faktor v digitalnim Zivoté miZze mit vliv na osobni zdravi, pohodu a Zivotni spokojenost.

Zna zndmky digitalni zavislosti (napf. ztrata kontroly, abstinen¢ni pfiznaky, dysfunkéni regulace nalady) a
to, Ze digitalni zavislost mlze zplsobit psychickou a fyzickou Ujmu.

S védomim toho, Ze pro mnoho digitalnich zdravotnickych aplikaci neexistuji
zadné oficialni licen¢ni postupy, jako je tomu v béZné mediciné.

Uvédomte si, Ze nékteré aplikace v digitalnich zafizenich (napf. chytré telefony) mohou podporovat osvojeni zdravého
chovani tim, Ze monitoruji a upozorfuji uZivatele na zdravotni stavy (napr. fyzické, emocionalni, psychické).
Nékteré akce nebo obrazky navrzené takovymi aplikacemi by vS8ak mohly mit také negativni dopad na fyzické nebo
dusevni zdravi (napf. sledovani ,idealizovanych” obrazkd téla mudze zplsobit Gizkost).

Chape, Ze kybersikana je Sikana s vyuzitim digitalnich technologif
(tj. opakované chovani, jehoz cilem je vydésit, rozzlobit nebo zahanbit ty, ktefi jsou cilem).

Vi, Ze ,online disinhibi¢ni efekt” je nedostatek zdrZenlivosti, ktery ¢lovék pocituje pfi komunikaci online ve
srovnani s komunikaci osobné. To mudze vést ke zvysené tendenci k online flamingu (nap¥. urazlivé vyrazy,
zverejiovani urazek online) a nevhodnému chovani.

védomi si toho, Ze zranitelné skupiny (napf. déti, osoby s nizsimi socialnimi dovednostmi a nedostatkem osobni
socialni podpory) jsou v digitalnim prostredi vystaveny vy3Simu riziku viktimizace (napf. kybersikana, grooming).
Védomi si toho, Ze digitalni nastroje mohou vytvaret nové pfileZitosti pro Gcast ve spolecnosti

pro zranitelné skupiny (napf. starSi osoby, osoby se zvlaStnimi potfebami). Digitalni nastroje v3ak
mohou pFispét i k izolaci nebo vylouceni téch, ktefi je nepouZzivaji.

Vi, jak pro sebe i pro ostatni pouZivat riizné strategie sledovani a omezeni digitalniho pouzivani
(napf. pravidla a dohody o ¢asech bez obrazovky, opozdéna dostupnost zafizeni pro déti,
instalace casového omezeni a filtrovaciho softwaru).

Vi, jak rozpoznat vestavéné techniky uZivatelské zkuSenosti (napf. clickbait, gamifikace, nudging) uréené
k manipulaci a/nebo oslabeni vlastni schopnosti mit kontrolu nad rozhodnutimi (napf. prfimét uzivatele
travit vice ¢asu online aktivitami, podporovat konzumerismus).

DokéZze uplatrfiovat a dodrZovat ochranné strategie v boji proti online viktimizaci (nap¥. blokovat pfijimani

dalSich zprav od odesilatele (odesilatel(l), nereagovat/neodpovidat, preposilat nebo ukladat zpravy
jako dlikaz pro pravni postupy, mazat negativni zpravy, aby se zabranilo opakovanému prohlizeni).

40
ROZMER 5 + PRIPADY POUZITI

SCENAR ZAMESTNANOSTI: pouziti G¢tu Twitter ke sdileni informaci
0 mé organizaci

Mohu vytvorit digitalni kampan o moznych

zdravotnich nebezpecich pouzivani

Twitteru « z profesionalnich dlvodd (napt. Sikana, zavislosti,
fyzickd pohoda), kterou mohou sdilet a pouzivat

dalsi kolegové a odbornici na svych chytrych
telefonech nebo tabletech.

200.

201.

202.

Maji sklon zaméfit se na fyzickou a dusevni pohodu a vyhybat se negativnim dopadim
digitalnich médii (napf. naduzivani, zavislost, nutkavé chovani).

PFebird odpovédnost za ochranu osobniho a kolektivniho zdravi a bezpe¢nosti
pfi online vyhodnocovani Gcinkd [ékarskych a |ékarskych produktl a sluzeb, protoZe internet je
zaplaven nepravdivymi a potencidlné nebezpe¢nymi informacemi o zdravi.

Pozor na spolehlivost doporuceni (napf. jsou od renomovaného zdroje) a jejich zaméry (napf. skute¢né pomahaiji
uzivateli, nebo povzbuzuji k vétsSimu pouZzivani zafizeni, aby byl vystaven reklamé).

SCENAR UCENI: vyuziti $kolnf digitalni vyukové platformy ke
sdileni informaci o zainteresovanych tématech

¢ Mohu vytvorit blog o kybersikané a socidlnim
vylouceni pro platformu digitalniho uceni mé Skoly, ktera
pomaha mym spoluzakdim rozpoznat a elit nasili
v digitalnim prostredi.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

Na zakladni Grovnia s
* rozpoznat jednoduché environmentalni dopady digitalnich technologifi a jejich pouZziti.
vedenim mohu: P ! pacy g gitajejich p

Na zékladni Grovni a

s autonomif a vhodnym . 3 . L o L .
, ) * rozpoznat jednoduché environmentalni dopady digitalnich technologii a jejich pouZiti.
vedenim tam, kde je to

potfeba, mohu:

Sam a pfi FeSeni L . . , . . L,
« uvadét dobre definované a rutinni environmentalni dopady digitalnich

| jednoduchych problém

technologif a jejich pouzivani.
mohu: gitajeichp

:
2

. 3

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI :

4. BEZPECNOST N

DIMENZE 2 « KOMPETENCE L 4

4.4 OCHRANA ZIVOTNIHO

PROSTREDI

Uvédomit si dopad digitalnich

technologii a jejich pouzivani
na zivotni prostredi.

Nezavisle, podle mych vlastnich
potreb a pfi FeSeni dobfe

definovanych a nerutinnich - diskutovat o zplsobech ochrany Zivotniho prostiedi pfed dopady digitalnich technologii a jejich pouZivani.
problém,

Mazu:

Kromé vedeni ostatnich « ukazat rGzné zpusoby ochrany Zivotniho prostiedi pfed dopady digitalnich

mohu: technologii a jejich pouZzivani.

Na pokrocilé urovni,
podle vlastnich potfeb a

potreb ostatnich a ve « zvolit nejvhodnéjsi FeSeni ochrany Zivotniho prostredi pred dopady digitalnich technologii
-y a jejich pouzivani.
sloZitych kontextech, mohu:

- vytvaret FeSeni sloZitych problému s omezenou definici, které souviseji s ochranou Zivotniho prostfedi pred
Na vysoce specializované dopady digitalnich technologif a jejich vyuZivanim.
drovni mohu: « integrovat své znalosti, abych pfispél k profesiondlni praxi a znalostem a ved| ostatni pFi
ochrané Zivotniho prostredi.

Na nejpokrocilejsi a « vytvaret Feseni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji s ochranou
specializované Grovni I Zivotniho prostredi pred dopady digitalnich technologii a jejich vyuzivanim. « navrhovat nové napady a procesy v
umét:

oboru.
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DIMENZE 4 + PRIKLADY ZNALOSTI, DOVEDNOSTI A POSTOJU ROZMER 5 + PRIPADY POUZITI

203. Védomi si dopadu kazdodennich digitalnich praktik (napf. videa) na Zivotni prostredi
streamovani, které zavisi na prenosu dat) a Ze dopad se sklada ze spotieby energie a emisi
uhliku ze zafizeni, sitové infrastruktury a datovych center.

SCENAR ZAMESTNANOSTL: pouZiti G¢tu Twitter ke sdileni informaci

204. védom si dopadu vyroby digitalnich zafizeni a baterii na Zivotni prostfedi (napf. znec€isténi a toxické . o
0 mé organizaci

vedlejSi produkty, spotfeba energie) a toho, Ze na konci své Zivotnosti musi byt takova zafizeni

nalezité zlikvidovana, aby se minimalizoval jejich dopad na Zivotni prostfedi a umoznit opétovné vyuziti « Dokazu vytvorit ilustrované video, které odpovida

vzacnych a drahych soucasti a pfirodnich zdroja. na otazky o udrzitelném pouzivani digitalnich
205. Uvédomte si, Ze nékteré soucasti elektronickych a digitalnich zafizeni Ize vyménit zafizeni v organizacich mého sektoru, které

pro prodlouZeni jejich Zivotnosti nebo vykonu viak n&které mohou byt G€elové navrZeny tak, : bude sdileno na Twitteru a které bude pouzito

aby po urité dobé& pFestaly spravné fungovat (planované zastaravani). zamé&stnanci a dalsimi odborniky v tomto sektoru.

206. Zna ,zelené” chovani, které je tfeba dodrzovat pfi nakupu digitalnich zafizeni, napf. vybirat produkty s
niz3i spotfeba energie pfi pouzivani a v pohotovostnim rezimu, méné znecistujici (produkty se snadnégji
demontuji a recykluji) a méné toxické (omezené pouZiti latek Skodlivych pro Zivotni prostfedi a zdravi).

207. vi, Zze praktiky elektronického obchodovani, jako je ndkup a dodévka fyzického zboZi, maji dopad na
Zivotni prostredi (nap¥. uhlikova stopa dopravy, vznik odpadu).

208. védomi si toho, Ze digitalni technologie (vEetné téch fizenych umélou inteligenci) mohou prispét k energetické Gcinnosti,
napriklad sledovanim potreby vytapéni domu a optimalizaci jeho Fizeni.

209. Uvédomte si, Ze urcité ¢innosti (napf. Skoleni Al a produkce kryptomén, jako je bitcoin)
jsou procesy naro¢né na zdroje, pokud jde o data a vypocetni vykon. Proto mGZe byt spotieba energie
vysoka, coZ muiZze mit také velky dopad na Zivotni prostredi. (Al)

210. Vi, jak aplikovat efektivni low-tech strategie pro ochranu Zivotniho prostredi,

napf. vypinani zafizeni a vypinani Wi-fi, netisknout dokumenty, opravovat a vymé&fiovat SCENAR UCENTI: vyuziti $kolni digitalni vyukové platformy
komponenty, aby se predeslo zbyte¢né vymeéné digitalnich zafizeni. ke sdileni informaci o zainteresovanych tématech
211. Vi, jak sniZit spotfebu energie pouzivanych zafizeni a sluzeb, .

Mohu vytvofit novou e-knihu, ve které zodpovim

napf. zménit nastaveni kvality sluZzeb streamovani videa, pouzivat doma Wi-fi misto datového otézky o udrZitelném pouzivani digitalnich

pfipojeni, zavirat aplikace, optimalizovat e-mailové pfilohy). zafizeni ve Zkole a doma, a sdilet ji na platformé
212. Vi, jak pouZivat digitalni nastroje ke zlep3eni environmentalniho a socialniho dopadu svého spotfebitelského chovani (napf. digitalniho ueni mé koly, aby ji mohli pouzivat

hledanim mistnich produktd, hledanim kolektivnich obchod( a moznosti dopravy pro sdileni aut). ostatni spoluZaci a jejich rodiny.

213. Hleda zpUsoby, jak by digitalni technologie mohly pomoci Zit a spotfebovavat zplsobem, ktery
respektuje udrzitelnost lidské spole¢nosti a pfirodniho prostredi.

214. Vyhledava informace tykajici se dopadu technologii na Zivotni prostfedi, aby mohl ovlivnit chovani ¢lovéka a
ostatnich (napf. pratel a rodiny), aby byli ve svych digitalnich praktikach vice ekologicky odpovédni.

215. zvazuje celkovy dopad produktu na planetu, kdyz voli digitalni prostfedky pfed fyzickymi produkty, napf. ¢teni knihy
online nepotfebuje papir, a proto jsou naklady na dopravu nizké, je v3ak tfeba vzit v Gvahu digitalni
zafizeni obsahuijici toxické slozky a potfebnou energii k nabijeni.

216. zvazuje etické dusledky systému umélé inteligence béhem jejich Zivotniho cyklu: zahrnuji oboji
dopad na Zivotni prostredi (dlsledky vyroby digitélnich zafizeni a sluzeb na Zivotni prostredi) a spolecensky dopad,
napf. platformizace prace a fizeni algoritm(, které mohou potlacovat soukromi nebo prava pracovnik(;
pouZiti levné pracovni sily pro oznacovani obrazk( pro trénovani systémud umélé inteligence. (Al)
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

5. RESENI PROBLEMU -

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

5.1 RESENI
TECHNICKYCH
PROBLEMU

Identifikovat technické
problémy pfi obsluze zafizeni a
pouzivani digitalnich prostredi a
resit je (od resSeni problém( az
po reseni sloZitéjSich problémua).

Na zakladni Urovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni Urovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sam a pfi feseni
jednoduchych problémi
mohu:

Nezavisle, podle mych
vlastnich potreb a pri

reSeni dobre definovanych

a nerutinnich problémd,
Mdzu:

Kromé vedeni
ostatnich mohu:

« identifikovat jednoduché technické problémy pfi obsluze zafizeni a pouZzivani digitalnich prostredi. « identifikovat

jednoducha feSeni k jejich reseni.

« identifikovat jednoduché technické problémy pfi obsluze zafizeni a pouZzivani digitalnich prostredi. « identifikovat

jednoducha FeSeni k jejich feSeni.

« indikovat dobrFe definované a rutinni technické problémy pri obsluze zafizeni
a pouzivani digitalnich prostredi. « vybrat pro né dobre
definovana a rutinni reseni.

« rozliSovat technické problémy pFi obsluze zafizeni a pouZivani digitalnich prostfedi. « vybrat jejich feSeni.

« posoudit technické problémy pfi pouzivani digitalnich prostrfedi a provozu digitalnich zafizeni. « aplikovat na

né rlizna reseni.

Na pokrocilé trovni,
podle vlastnich potreb
a potreb ostatnich a

ve sloZitych kontextech,
mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a

specializované trovni I
umét:

* ocenit *
rozhodnout

« vytvaret Feseni sloZitych problém( s omezenou definici, které souviseji s technickymi problémy pfi
obsluze zarizeni a pouzivani digitalnich prostredi.

* integrovat své znalosti, abych prispél k odborné praxi a znalostem a ved| ostatni pri
reSeni technickych problém.

« vytvaret FeSeni pro rfeseni slozitych problém0 s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi faktory, které souviseji s
technickymi problémy pFi provozu zafizeni a pouZzivani digitalnich prostfedi. « navrhovat nové napady

a procesy v oboru.



Machine Translated by Google

44
DIMENZE 4 « PRIKLADY ZNALOSTI, DOVEDNOSTI A POSTOJU ROZMER 5 + PRIPADY POUZIT]
217. Zn& hlavni funkce nejbéznéjsich digitalnich zafizeni (napf. pocitac, tablet, chytry telefon). NADACE 1
218. Zna nékteré davody, proc se digitalni zarizeni nemusi pripojit online (napr.
Spatné heslo Wi-Fi, zapnuty rezim v letadle). SCENAR ZAMESTNANOSTI: vyuziti digitalni vzd&lavaci
219. Vi, Ze vypocetni vykon nebo UloZnou kapacitu Ize zlepsit, aby se pfekonalo rychlé zastaravani platformy ke zlepSeni mych kariérnich pfileZitosti

hardwaru (napf. smluvné smluvné na dodavku energie nebo UloZisté jako sluzby).
Pomohl kolega z IT oddélent:

220. Uvédomte si, Ze nejcastéjsimi zdroji problému v internetu véci (IoT) .

Dokazu vytvorit ilustrované video, které odpovida
a mobilnich zafizeni a jejich aplikaci souvisi s konektivitou/dostupnosti sité, baterii/ W P

vykonem, omezenym vykonem zpracovan. na otazky o udrzitelném pouZzivani digitalnich
zafizeni v organizacich mého sektoru, které

221. Uvédomte si, Ze umél3 inteligence je produktem lidské inteligence a rozhodovani (tj. lidé si bude sdileno na Twitteru a které bude
Cisti a kéduji data, navrhuji algoritmy, trénuji modely a upravuji a aplikuji lidské hodnoty na vystupy), a pouzivéno zaméstnanci a dal&imi odborniky v tomto sektoru,

proto neexistuje nezavisle na lidech. (Al)

222. Vi, jak identifikovat a vyresit problém s kamerou a/nebo mikrofonem na online schlizce.
223. Vi, jak ovérovat a resit problémy souvisejici s propojenymi loT zafizenimi a jejich sluzbami.
224. Pristupuje krok za krokem k identifikaci koFene technického problému (napf. hardware vs software)

SCENAR UCENI: pouZiti digitaIni vyukové platf k
a zkouma rdzna reseni, kdyz Celi technické poruse. pouziti digitaini Vyukove piatiormy ke

zlepSeni mych matematickych dovednosti

225. Vi, jak najit FeSeni na internetu, kdyz Celi technickému problému
Pomohl pfitel:

Mohu vytvofit novou e-knihu, ve které zodpovim
otazky o udrzitelném pouzivani digitalnich
zafizeni ve Skole a doma, a sdilet ji na platformé
digitalniho u¢eni mé Skoly, aby ji mohli pouzivat
ostatni spoluZaci a jejich rodiny.

226. Zaujima aktivni a zvédavy pfistup ke zkoumani toho, jak digitalni technologie funguji.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

5. RESENI PROBLEMU

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

5.2 IDENTIFIKACE
POTREB A
TECHNOLOGICKE
ODPOVEDI

Posoudit potreby a identifikovat,
hodnotit, vybirat a pouzivat
digitalni nastroje a mozné
technologické odezvy a Fesit je.
Upravit a prizpUsobit digitalni
prostfedi osobnim

potfebam (napf. dostupnost).

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

« identifikovat potfeby a *
rozpoznat jednoduché digitalni nastroje a mozné technologické reakce k feSeni téchto potreb. « zvolit jednoduché

zpUsoby, jak upravit a pfizpGsobit digitalni prostiedi osobnim potiebam.

Na zékladni rovni a
s autonomii a vhodnym

vedenim tam, kde je to
potieba, mohu:

« identifikovat potreby a *
rozpoznat jednoduché digitalni nastroje a mozné technologické reakce k reSeni téchto potreb. « zvolit jednoduché

zpUsoby, jak upravit a pfizpUsobit digitalni prostiedi osobnim potiebam.

Sam a pfri reSeni
jednoduchych problémi
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobre
definovanych a nerutinnich

problémd,
Mazu:

« indikovat dobre definované a rutinni potfeby a * vybrat dobre

definované a rutinni digitalni nastroje a mozné technologické reakce k reseni
téchto potreb. * vybrat dobfe definované a rutinni

zpUsoby pfizpUsobeni a pFizplsobeni digitalniho prostiedi osobnim
potfebam.

« vysvétlit potfeby a ¢ vybrat
digitaIni nastroje a mozné technologické reakce k feSeni téchto potieb. * vybrat zplsoby, jak upravit a

prizpUsobit digitalni prostfedi osobnim potfebam.

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

* posuzovat potreby, *
pouZzivat rlizné digitalni nastroje a mozné technologické reakce k feseni téchto potreb. « pouZivat rizné zplsoby

Upravy a pfizpusobeni digitalniho prostfedi osobnim potfebam.

Na pokrocilé urovni,

podle vlastnich potfeb a
potFeb ostatnich a ve

sloZitych kontextech, mohu:

Na vysoce specializované
urovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a

specializované drovni I
umét:

* posoudit potreby, *
zvolit nejvhodnéjsi digitalni nastroje a mozné technologické reakce k feseni
téchto potieb. * rozhodnout o nejvhodnéjsich zpisobech

Upravy a pfizplsobeni digitdlniho prostfedi osobnim potifebdm

« vytvaret Fedeni sloZitych problémi s omezenou definici
pouzivani digitalnich nastroji a moZnych technologickych reakci a pfizpisobeni a
pfizpUsobeni digitalniho prostfedi osobnim potfebam. « integrovat

své znalosti, abych prispél k profesiondlni praxi a znalostem a ved| ostatni pfi identifikaci potFeb a
technologickych reakci.

« vytvéret feSeni pro Fedeni sloZitych problémd s mnoha vzéjemné se ovliviiujicimi faktory
pomoci digitalnich nastroji a moznych technologickych reakci a pfizplisobovat a
pfizplsobovat digitaIni prostfedi osobnim potifebam.

*  Mohu navrhnout nové napady a postupy v oboru.
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DIMENZE 4 « PRIKLADY ZNALOSTI, DOVEDNOSTI A POSTOJU ROZMER 5 * PRIPADY POUZITI

227. Vi, Ze je mozné nakupovat a prodavat zboZi a sluzby na internetu prostrednictvim obchodnich transakci (nap¥. elektronicky obchod) : NADACE
a transakci mezi spottebiteli (nap¥. platformy pro sdileni). P¥i ndkupu online od firmy plati jind pravidla (napf. zdkonna

ochrana spotrebitele) nez u soukromé osoby. oL .
SCENAR ZAMESTNANOSTI: vyuziti digitalni vzdélavaci platformy

228. Schopnost identifikovat nékteré priklady systémd umélé inteligence: doporucujici produkty (nap¥. na ke zlepgeni mych kariérnich pileZitosti
internetovych strankach nakupovani), rozpoznavani hlasu (nap¥. pomoci virtualnich asistentd), rozpoznavani
obrazu (napf. pro detekci nadord na rentgenu) a rozpoznavani obliceje (napf. v sledovacich systémech ). (Al) S pomoci kolegy z oddéleni lidskych zdrojd, se kterym se mohu
229. Uvédomte si, Ze mnoho nedigitalnich artefaktl Ize vytvofit pomoci 3D tiskarny poradit, kdykoli potFebuji

(napf. k tisku nahradnich diléi pro domaci spotiebice nebo nabytek. * Ze seznamu online kurzd, které Clovek
230. Zna technické pristupy, které mohou zlepsit zaclenéni a dostupnost digitalniho obsahu a sluzeb, napf. nastroje, jako je Oddelent zdrojti pripravilo, mohu identifikovat ty, které
zvétSeni nebo zoom a funkce prevodu textu na hlas. (DA) odpovidaji mym potrebam na zlepsen kariéry.  PFi cten
231. S védomim, Ze technologie zaloZzena na fedi fizena umélou inteligenci umoZziiuje pouZiti mluvenych pfikaz(, které studijniho materialu na obrazovce mého
mohou zlep3it dostupnost digitalnich nastrojd a zafizeni (napf. pro osoby s omezenou pohyblivosti nebo zrakem, tabletu, mohu zvétsit pismo, aby se zlepsila Citelnost.
omezenymi kognitivnimi, jazykovymi nebo u¢ebnimi obtiZzemi), av3ak jazyky, kterymi mluvi men3i populace, ¢asto nejsou

dostupné nebo maji horsi vysledky, a to kvuli komeréni priorité. (Al) (DA)

232. Vi, jak pouZzivat internet k provadéni transakci (napf. nakup, prodej)
i nekomer¢nich (napf. darovani, darovani) zboZi a sluzeb vieho druhu.
233. Vi, jak a kdy pouZivat feSeni pro strojovy preklad (napf. Google Translate, Deepl)
SCENAR UCENI: poutiti digitalni vyukové platformy ke
zlepSeni mych matematickych dovednosti

a aplikace pro simultadnni tlumoceni (napf. iTranslate) pro hrubé pochopeni dokumentu nebo konverzace. Vi vSak
také, Ze pokud obsah vyZaduje presny preklad (napf. ve zdravotnictvi, obchodu nebo diplomacii), mize byt

zapottebi presnéjsi preklad. (AI) Ve tfidé s mym utitelem, ktery

234. Vi, jak vybrat pomocné nastroje pro lep3i pFistup k informacim a obsahu online (napF¥ Mohu se poradit, kdykoli potfebuji:
Ctecky, nastroje pro rozpozndvani hlasu) a vyuzivat moznosti hlasového vystupu k produkci reci (napf¥. pro pouZziti « Ze seznamu digitalnich matematickych zdrojd, které pFipravil
jednotlivci, ktefi maji omezené nebo Zadné prostiedky pro ustni komunikaci). (DA) miij uditel, si mohu vybrat vzdélavaci hru, kterd mi

mUZe pomoci procvicit si matematické dovednosti.

Mohu upravit rozhrani hry tak, aby

235. ocenuje vyhody Fizeni financi a financnich transakci prostfednictvim digitalnich prostfedki a odpovidalo mému matefskému jazyku.

zaroven uznava souvisejici rizika.

236. Otevieno prozkoumévat a odhalovat prileZitosti vytvorené digitalnimi technologiemi pro vlastni potfeby (napf.
hledani sluchadel, kterd se sparuji s nejpouzivanéjsimi zafizenimi, jako je telefon, televize, kamera, hlasic
koure). Kriticky si védomi toho, Ze vyhradni spoléhani se na digitalni technologie mdze také predstavovat rizika.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

5. RESENI PROBLEMU -

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

5.3 KREATIVNI
VYUZIVANI DIGITALNI
TECHNOLOGIE

Pouzivat digitalni nastroje a
technologie k vytvareni znalosti a k
inovaci procesu a produktd. Zapojit
se individualné i kolektivné do
kognitivniho zpracovani, aby
porozumél a vyresil koncepcni

problémy a problémové situace v digitalnim prostredi.

Na zakladni Grovnia s

vedenim mohu:

Na zakladni drovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sam a pfi feSeni
jednoduchych problému
mohu:

Nezavisle, podle mych vlastnich

potreb a pfi FeSeni dobre
definovanych a nerutinnich

problémd,
Mazu:

Kromé vedeni ostatnich
mohu:

« identifikovat jednoduché digitalni nastroje a technologie, které Ize pouZit k vytvareni
znalosti a k inovaci procest a produkt(. « projevit zajem individualng i

kolektivné o jednoduché kognitivni zpracovani, aby bylo moZzné porozumét a vyresit jednoduché koncepéni
problémy a problémové situace v digitalnim prostredi.

« identifikovat jednoduché digitalni nastroje a technologie, které Ize pouZzit k vytvareni
znalosti a k inovaci procest a produktd.

+ sledovat individuaIné a kolektivné jednoduché kognitivni zpracovani k pochopeni a
resit jednoduché koncepéni problémy a problémové situace v digitalnim prostredi.

« vybrat digitaIni nastroje a technologie, které Ize pouZzit k vytvoreni dobre definovanych znalosti a
dobre definovanych inovativnich procest a produktd. * zapojit se individuaing i

kolektivné do néjakého kognitivniho zpracovani, aby bylo mozné porozumét a vyresit
dobre definované a rutinni koncepcni problémy a problémové situace v digitalnim
prostredi.

« odlisit digitalni nastroje a technologie, které Ize pouZit k vytvareni znalosti a k
inovaci procest a produktd. « zapojit se individualné i kolektivné do

kognitivniho zpracovani s cilem porozumét a vyresit koncep¢ni problémy a problémové situace v
digitalnim prostredi.

« pouzivat riizné digitalni nastroje a technologie k vytvareni znalosti a
inovativnich procest a produktd.

« aplikovat individudIné a kolektivné kognitivni zpracovani k feseni rdiznych koncepénich probléma
a problémovych situaci v digitalnim prostredi.

Na pokrocilé urovni,

podle vlastnich potfeb a
potreb ostatnich a ve

slozitych kontextech, mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a

specializované drovni I
umét:

« prizpUsobit nejvhodnéjsi digitalni nastroje a technologie k vytvareni znalosti a k
inovaci procesu a produktd. « Fesit individualné i kolektivné koncepéni

problémy a problémové situace v digitalnim prostredi.

« vytvaret Feseni sloZitych problémi s omezenou definici pomoci
digitalnich nastroji a technologii. « integrovat své znalosti,

abych pfispél k profesiondlni praxi a znalostem a ved| ostatni v kreativnim pouZzivani digitalnich
technologii.

« vytvaret Feeni pro feseni sloZitych problémd s mnoha vzajemné se ovliviiujicimi
faktory pomoci digitalnich nastrojd a technologii.

* navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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237. Vi, Ze zapojit se do FeSeni problém ve spolupraci, online nebo mimo obrazovku, znamena,
Ze Ize vyuzit rozmanitost znalosti, pohledd a zkusenosti ostatnich, coz mGze vést k lepSim
vysledkdm.

238. vi, Ze digitalni technologie a elektronicka zafizeni Ize pouZit jako nastroj na podporu inovace novych postupt a produktt s
cilem vytvofit sociélni, kulturni a/nebo ekonomickou hodnotu (napF. socidlni inovace). Uvédomte si, Ze to, co vytvari

ekonomickou hodnotu, mdZe ohrozit nebo zvysit socialni nebo kulturni hodnotu.

239. vi, Ze aplikace technologie internetu véci (IoT) maji potencidl byt vyuZivany v mnoha rdznych odvétvich (napf. zdravotnictvi,

zemédélstvi, primysl, automobily, obZanské védecké aktivity).

240. Vi, jak pouzivat digitalni technologie k tomu, aby pomohly pfeménit myslenku v €iny (napf. tvorba master videa pro
otevreni kanalu pro sdileni receptl a vyzivovych tipd pro konkrétni dietni styl).
241. DokazZe identifikovat online platformy, které Ize pouZit k navrhovani, vyvoji a

testovani technologif internetu véci a mobilnich aplikaci.

242. Vi, jak naplanovat strategii s vyuzitim vice IoT a mobilnich zafizeni k realizaci tkolu (napf. pomoci
chytrého telefonu optimalizovat spotfebu energie v mistnosti nastavenim intenzity osvétleni na
zdkladé denni doby a okolniho svétla).

243. Vi, jak se zapojit do Feseni socialnich problémd prostfednictvim digitalniho, hybridniho
a nedigitaIni FeSeni tohoto problému (napf. predvidani a planovani online ¢asovych bank,
verfejné systémy podavani zprav, platformy pro sdileni zdrojd).

244, Ochota Ucastnit se vyzev a soutézi zamérenych na intelektudini, socialni nebo praktické reseni

problémy prostfednictvim digitalnich technologii (nap¥. hackathony, napady, granty, spolecné iniciovani projektd).
245. Motivovéni ke spole¢nému navrhovani a spoluvytvareni novych produktl a sluzeb pomoci

digitalni zafizeni (tj. vyvoj pro koncové uZivatele) k vytvareni ekonomické nebo socialni

hodnoty pro ostatni (napf. v makerspaces a jinych spole¢nych prostorech).
246. Otevieno k zapojeni do procest spoluprace pfi spole¢ném navrhovani a spoluvytvareni novych produkt(

a sluzby zaloZené na systémech umélé inteligence na podporu a posileni Gcasti ob¢and ve spolecnosti. (Al)

48

ROZMER 5 « PRIPADY POUZITI

STREDNE POKROCILI

SCENAR ZAMESTNANOSTL: vyuZiti digitalni vzdélavaci platformy

ke zI

epSeni mych kariérnich prileZitosti

Sam:

.

Mohu pouZit forum MOOC, abych poZzadal o dobfe
definované informace o kurzu, ktery sleduji, a mohu

pouZzit jeho nastroje (napf. blog, wiki) k vytvoreni

nového pfispévku pro vyménu dalsich informaci.

Mohu se zapojit do spole¢ného cviceni s ostatnimi studenty
pomoci nastroje myslenkové mapy MOOC, abych
porozumél konkrétnimu problému novym zptsobem.
DokaZzu opravit problémy, jako je zjisténi, Ze uvadim

otazku nebo komentar na nespravném misté.

SCENAR UCENT: pouziti digitaIni vyukové platformy ke

zlep

Seni mych matematickych dovednosti

Sam:

Mohu pouzit forum MOOC k tomu, abych pozadal o dobre
definované informace o kurzu, ktery sleduji, a mohu

pouZit jejich nastroje (napf. blog, wiki) k vytvoreni

nového zadznamu pro vyménu dalSich informaci.

Mohu se zapojit do cviceni MOOC, ktera vyuZivaji

simulace k procvi¢eni matematického problému, ktery jsem
ve Skole nedokazal spravné vyresit. Diskutovani o cvienich v
chatu s ostatnimi studenty mi pomohlo pfistupovat k
problému jinak a zlepsit své dovednosti.

DokaZzu opravit problémy, jako je zjiSténi, Ze uvadim
otazku nebo komentar na nespravném misté.
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DIMENZE 3 + UROVEN ODBORNOSTI

DIMENZE 1 » OBLAST PUSOBNOSTI

5. RESENf PROBLEMU

DIMENZE 2 « KOMPETENCE

5.4 IDENTIFIKACE
NEDOSTATKU V DIGITALNICH
KOMPETENCICH

Pochopit, kde je tfeba zlepsit nebo
aktualizovat vlastni digitalni
kompetence. Byt schopen
podporovat ostatni v rozvoiji jejich
digitalni kompetence. Vyhledavat
prilezitosti pro seberozvoj a

drzet krok s digitalni evoluci.

Na zakladni Grovni a s

vedenim mohu:

Na zakladni Urovni a

s autonomii a vhodnym
vedenim tam, kde je to
potfeba, mohu:

Sa&m a pfi FeSeni
jednoduchych problému
mohu:

Nezavisle, podle mych
vlastnich potreb a pri

feSeni dobre definovanych

a nerutinnich problém,
MdzZu:

Kromé vedeni
ostatnich mohu:

* rozpoznat, kde je tfeba zlepSit nebo aktualizovat moji vlastni digitaIni kompetence. « identifikovat,

kde hledat prileZitosti pro seberozvoj a udrzet krok s digitalni evoluci.

* rozpoznat, kde je tfeba zlepSit nebo aktualizovat mé viastni digitalni kompetence, - zjistit, kde
hledat prileZitosti pro seberozvoj a udrzet si aktudlni informace o
digitalnim vyvoji.

« vysvétlit, kde je tfeba zlepsit nebo aktualizovat moji digitalni kompetence, * uvést, kde
hledat dobre definované pfileZitosti pro seberozvoj a udrzZet si aktualni informace o
digitalni evoluci.

« diskutovat o tom, kde je tfeba zlepSit nebo aktualizovat moji digitalni kompetence, *
naznacit, jak podpofit ostatni v rozvoji jejich digitalni kompetence. * naznacit, kde

hledat prileZitosti pro seberozvoj a drzet krok s digitalni evoluci.

+ ukazat, kde je tfeba zlepsit nebo aktualizovat moji vlastni digitaIni kompetence, * ukazat rizné
zpUsoby, jak podpofit ostatni v rozvoji jejich digitalni kompetence. « navrhnout riizné pfileZitosti pro seberozvoj

a udrZet krok s digitalni evoluci.

Na pokrocilé trovni,
podle vlastnich potreb
a potreb ostatnich a

ve slozitych kontextech,
mohu:

Na vysoce specializované
Grovni mohu:

Na nejpokrocilejsi a
specializované Grovni I
umét:

+ rozhodnout, které jsou nejvhodnéjsi zpUsoby, jak zlepsit nebo
aktualizovat vlastni potreby digitalni kompetence, *

posoudit rozvoj digitdIni kompetence ostatnich. ¢ vybrat si
nejvhodnéjsi prileZitosti pro seberozvoj a udrzet si krok s novym vyvojem.

« vytvaret Feseni sloZitych problém( s omezenou definici, které souviseji se zlepSovanim
digitalni kompetence, a nachazet pfileZitosti pro seberozvoj a drzet krok s novym
vyvojem. ¢ integrovat své znalosti, abych pFispél k odborné praxi a

znalosti a vést ostatni pfi urc¢ovani mezer v digitalni kompetenci.
* vytvaret FeSeni pro feseni slozitych problém0 s mnoha vzajemné se ovliviujicimi faktory, které

souviseji se zlepSovanim digitalni kompetence, a hledat pfileZitosti pro seberozvoj a udrZovat
krok s digitélni evoluci. « navrhovat nové napady a procesy v oboru.
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DIMENZE 4 « PRIKLADY ZNALOSTI, DOVEDNOSTI A POSTOJU ROZMER 5 + PRIPADY POUZITI

247.Védomi si toho, Ze byt digitadlné kompetentni znamend sebevédomé, kritické a odpovédné pouzivani digitélu : STREDNE POKROCIL] 3
technologie k dosazeni cili tykajicich se prace, u€eni, volného ¢asu, zaclenénfi a Ucasti ve spolecnosti.

248. Uvédomte si, Ze pfi interakci s digitalnimi technologiemi dochazi k potizim SCENAR ZAMESTNANOSTE: vyu#itf digitélni vzdélavaci platformy

muze byt zplsobeno technickymi problémy, nedostatkem ddvéry, nedostatkem vlastnich ke zlepgeni mych kariérnich prileZitosti
schopnosti nebo neadekvatnim vybérem digitalniho nastroje k vyfeSeni daného problému.

249. Védomi si toho, Ze digitalni nastroje mohou byt pouZity k tomu, aby pomohly identifikovat vlastni Sam:

e o PP L. - *  Mohu pouzit férum MOOC, abych pozadal o dobre

vzdélavaci zajmy a stanovit si osobni cile v Zivoté (napf. zplsoby uceni).

definované informace o kurzu, ktery sleduji, a

mohu pouZit jeho nastroje (napf. blog, wiki) k

vytvoreni nového pfispévku pro vyménu dalSich informaci.

250. vi, Ze online vzdélavani mdze nabidnout prileZitosti (napf. videonavody, online seminéare,
blended-learning-kurzy, Massive Open Online Courses), abyste udrzeli krok s vyvojem v digitalnich

technologiich a rozvijeli nové digitalni dovednosti. Nékteré online vzdélavaci pfileZitosti také akredituji . . L . o
Mohu se zapojit do spole¢ného cviceni s ostatnimi

studenty pomoci nastroje myslenkové mapy MOOC,
251. Védomi si toho, Ze Al je neustdle se vyvijejici obor, jehoZ vyvoj a dopad jsou stéle velmi nejasné. (Al) abych porozumél konkrétnimu problému novym zpdsobem.

vysledky uceni (napf. prostfednictvim mikropovéreni, certifikaci).

DokaZu opravit problémy, jako je zjiSténi, Ze uvadim
otazku nebo komentar na nespravném misté.

252. Vi, jak ziskat spolehlivou zpétnou vazbu o digitalni kompetenci prostfednictvim
nastrojl sebehodnoceni, testovani digitalnich dovednosti a certifikace.

253. Schopnost uvaZovat o své Urovni kompetenci a planovat a podnikat kroky ke zvy3eni kvalifikace
(napf. zapojenim se do obecniho Skoliciho kurzu o digitalni kompetenci).

254. Vi, jak hovofit o duleZitosti rozpoznani ,faleSnych zprav” pro ostatni (napf. starsi, mladeZ) tim, Ze ukaZze ptiklady
spolehlivych zdrojd zprav a vi, jak je rozliSovat.

SCENAR UCENI: poufiti digitaIni vyukové platformy ke
zlepSeni mych matematickych dovednosti

255. Ma sklon se neustale udit, vzdélavat se a byt informovan o Al (napf. porozumét tomu, jak funguiji algoritmy umélé Sam:
inteligence; porozumét tomu, jak mlze byt automatické rozhodovani zkreslené; rozliSovat mezi realistickou a *  Mohu pouzit férum MOOC k tomu, abych pozadal o
nerealistickou umélou inteligenci; a porozumét rozdildm mezi umélou inteligenci, tedy dnesni umélou dobre definované informace o kurzu, ktery sleduiji,
inteligenci schopnou plnit Gzké ukoly, jako je hrani her, a umélou vieobecnou inteligenci, tedy umélou a mohu poufzit jejich nastroje (napf. blog, wiki) k
inteligenci, ktera prekonava lidskou inteligenci a ktera stale z(istava sci-fi). (Al) vytvoreni nového zaznamu pro vyménu dalSich informaci.

Mohu se zapojit do cviceni MOOC, ktera vyuZivaji
simulace k procviceni matematického problému, ktery
jsem ve Skole nedokazal spravné vyresit. Diskutovani o

256. Otevreno, chcete-li pozadat, abyste se naucili pouZivat aplikaci (napf. jak se objednat k
|ékaFi na internetu), misto abyste Gkol delegovali na nékoho jiného.

257. Ochota pomahat ostatnim zlepsit jejich digitalni kompetence, stavét na jejich cvitenich v chatu s ostatnimi studenty mi pomohlo
silnych strankach a zmirfovat jejich slabé stranky. pfistupovat k problému jinak a zlep3it své dovednosti.

258. Nenecha se odradit rychlym tempem technologickych zmén, ale véri *  Dokazu opravit problémy, jako je zjidténi, Ze uvadim
7e se Clovék mlze vZdy dozvédét vice o tom, jak Ize technologie vyuZit v dnesni spole¢nosti. otazku nebo komentaF na nespravném misté.

259. Ochota vazit si vlastniho potencialu i potencialu druhych, neustale se ucit s vyuzitim digitalnich technologii
jako celoZivotni proces, ktery vyZaduje otevienost, zvidavost a odhodlani.
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3. SEKCE ZDROJE

Tato ¢ast poskytuje prehled existujicich referencnich materialé pro DigComp

konsolidujici dfive vydané publikace a odkazy.

7.1 Zdroje a informace na podporu pouzivani DigComp

ZDRO) i TATO HLASENI DALSI ZDRO)

Vysvétleni rdznych verzi
DigComp

Pripadova studie prekladu ramce DigComp
(slovinsky prFipad)

Priklad Dim. 5 vyvinuto na vSech 8 Urovnich .
; : DigComp 2.1, str. 19
(kompetence DigComp 1.1) :

Zmény mezi deskriptory z 1.0 na 2.0 DigComp 2.0 p. 14-16, pfiloha 1

3.1. NASTROJE PRO SEBEREFLEXI, MONITOROVANI A
CERTIFIKACE DIGITALNI KOMPETENCE

Europass CV online

Nastroj Europass CV Online umoZiuje uZivateldm sestavit a usporadat své digitalni
dovednosti v profilu Europass podle modelu DigComp a poté jej pfidat do svého Curriculum
Vitale (CV). Seznam mUzZe také obsahovat nastroje a software, stejné jako projekty nebo
Uspéchy, které chtéji vyzdvihnout. Europass CV obecné nastifiuje format pro strukturovani

vlastniho Zivotopisu s informacemi o vzdélani, Skoleni, pracovnich zkuSenostech a dovednostech.

webova stranka: europa.eu/europass/en/how-describe-my-digital-skills

Nastroj pro sebehodnoceni na platformé digitalnich dovednosti a pracovnich mist

Pomoci platformy digitalnich dovednosti a pracovnich mist ma kazdy ob¢an EU pfistup k
nastroji sebehodnoceni digitalni kompetence. Nastroj je zaloZen na DigComp a je dostupny
ve viech jazycich EU. Absolvovanim testu se ¢lovék muzZe dozvédét vice o svych digitalnich
dovednostech, a co je dUleZité, zjistit, jaky by byl dalsi krok k jejich zlep3eni. Za timto Gcelem
bude platforma nabizet odpovidajici ndvrhy kurzd a vzdélavacich pfilezZitosti a navrhne, na
které digitalni dovednosti by se ¢lovék mél zaméfit.

webova stranka: digital-skills-jobs.europa.eu/digitalskills

DigCompSat

DigCompSat je sebereflexni nastroj pro ramec digitalnich kompetenci pro obc¢any k
posouzeni vSech 21 kompetenci DigComp odpovidajicich trovnim odbornosti 1 az 6 (zakladni,
stfedné pokrocili a pokrocili). Banka polozek se sklada z 82 sebehodnoticich otazek, které
maji zdravé psychometrické vlastnosti v€etné jejich platnosti a vnitini konzistence. PIni tfi
hlavni funkce: méreni existujicich kompetenci na Urovni oblasti na zakladé sebehodnoceni
respondentd; identifikace mezer v kompetencich; a zvySovani povédomi o tom, co v dne3ni
dobé znamena digitalni kompetence. Banka poloZek existuje v anglicting, Spanélstiné a
lotystiné. Zprava s


http://europa.eu/europass/en/how-describe-my-digital-skills
http://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
https://digital-skills-jobs.europa.eu/digitalskills
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Banka poloZek je k dispozici pod licenci CC BY 4.0 Creative Common, ktera umoznuje opétovné pouziti
a preklad, pokud je uveden plvodni zdroj. Zprava DigCompSAT popisuje proces a metodologii pouZitou
k dosazeni vysledku. To znamenalo zapojeni nékolika odbornik(l a provedeni tfi pilotnich testd v Irsku,

Spanélsku a Loty3sku s celkovym poctem vice ne? 600 zastupc(i mistni populace.
Pilohy zpravy poskytuji analyzu statistickych Udajd a banku poloZek pouZitych v pFedpilotni a pilotni

fazi (v anglicting, Spanélstiné a lotystiné€). Vyzkumny projekt realizovala spole¢nost All Digital v letech

2019-20 po vyzvé k podavani nabidek Spole¢ného vyzkumného centra.

zprava (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/77437

MyDigiSkills

MyDigiSkills je online nastroj, ktery umoZiiuje ob¢anlim sebereflexi svych digitalnich schopnosti pomoci
DigCompSat. Test je k dispozici v 11 jazycich: holandsting, anglictiné, francouzsting, némcinég, italsting,
loty3ting, litevitiné, rumunsting, rusting, Spanélstiné a ukrajinstiné. All Digital v soucasnosti sluzbu
hosti (viz vice BOX 2. Plivod MyDi giSkills). Partnefi MyDigiSkills a tfeti strany si mohou vyzadat
Jtestovaci kéd” pro provedeni testu se specifickou skupinou uZzivateld, napt. skola a jeji studenti, mésto
a jeho obcané.

Organizatori testu mohou filtrovat a extrahovat vysledky podle kohorty z databaze MyDigiSkills jako
anonymizovany soubor dat. VSichni partnefi Digital a MyDigiSkills souhlasili se zpFistupnénim vSech

vysledku testd jako anonymizovanych otevirenych dat pro vyzkumné Gcely. webové stranky:

mydigiskills.eu

Index digitalnich dovednosti

Od roku 2015 sleduje Evropska komise Groven digitalnich aktivit ob¢an EU pomoci indexu digitalnich
dovednosti (DSI). Do roku 2019 byl tento sloZeny indikator zaloZen na Ctyfech kompetencnich oblastech
DigComp (informace, komunikace, tvorba obsahu a FeSeni problém) a od roku 2022 pfibyla pata
oblast Bezpecnost.

DSI vyuZiva idaje shromazdéné Eurostatem pomoci prizkumu Evropské unie na internetu
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Pouziti v domacnostech a jednotlivci. Prlizkum se zaméfuje na to, jak jednotlivci pouzivali internet v
poslednich tfech mésicich, a fada proménnych z prizkumu se pouziva jako proxy pro digitalni

dovednosti. Priizkum zahrnuje reprezentativni vzorek populace EU ve véku od 16 do 74 let.

webové stranky: ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/tepsr_sp410_esmsip2.htm (Viz, 4.

Statisticky ukazatel)

Certifikacni prace DigComp

Byla vytvorena komunita praxe na podporu navrhu a vyvoje studie proveditelnosti evropské certifikace
digitalnich dovednosti (EDSC) a jejich dokonce i konzultacnich procest a proces( Ucasti. Poc¢atkem
roku 2022 sdruZuje Digital Skills Certifications Community of Practice pfiblizné 350 ¢len( z verejného,
soukromého a tretiho sektoru, ktefi pracuji na mistni, regionalni, narodni a mezinarodni Urovni, v¢etné

spravedlivého zastoupeni politiky, odvétvi E&T, obchodnich sluZzeb. a aktéry obcanskych sluzeb.

webové stranky: all-digital.org/certification-cop

BOX 2. Pivod MyDigiSkills

AUPEX (Asociacion de Universidades Populares de Extremadura) je Spanélska neziskova
organizace sdruzujici mistni centra vzdélavani dospélych a rozvijejici projekty celozivotniho
vzdélavani zamérené na digitalni kompetence. V roce 2021 spole¢nost AUPEX vyvinula projekt
na vytvoreni online sebehodnoticiho testu digitalni kompetence.

Pouzili 82 otazek vyvinutych pro DigCompSat, jeho moZnosti odpovédi a bodovani vysledku.
Pozdéji byl online néastroj nabidnut spole¢nosti All Digital a jejim ¢lentim, aby jej pfeménili na
vicejazy€nou sluzbu nyni znamou jako MyDi giSkills. Zainteresovani partnefi se budou muset

postarat o svou narodni verzi a zpFistupnit veskery preloZzeny obsah a rozhrani na vlastni naklady.


https://data.europa.eu/doi/10.2760/77437
https://ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/tepsr_sp410_esmsip2.htm
https://mydigiskills.eu
https://all-digital.org/certification-cop
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3.2. ZPRAVY A PRUVODCE PRO IMPLEMENTACI DIGCOMP

DigComp
into Action
G SPIR

@ Digital content
creation
@ ® b

Communication
and collaboration

salving

DigComp do akce:
Nechte se inspirovat, zrealizujte to

Tato pFirucka podporuje zd¢astnéné strany pfi
implementaci rdmce DigComp prostrednictvim sdileni 38
stavajicich inspirativnich postupl implementace DigComp
rdznymi aktéry v rdznych oblastech: vzdélavani a odborna
priprava, celozivotni ueni a zacleriovani a zaméstnanost.
Ty jsou ilustrovany 50 polozkami obsahu sestavajicimi z
kratkych pFipadovych studii a nastrojd. Seznam priklad(
uvedenych v pfiloze Privodce neni vyCerpavajici a jeho
cilem je ilustrovat Sirokou $kalu postupll implementace
DigComp.

priivodce (2018): data.europa.eu/doi/10.2760/112945

DigComp
at Work

DigComp v praci

Tato zprava a jeji doprovodny privodce (zvefejnény
samostatné) oslovuji a podporuji zi¢astnéné strany
pomoci analyz a 9 inspirativnich postup( a souvisejicich
zdrojll implementace DigComp pro zaméstnatelnost a
zaméstnanost. Popisuje, jak DigComp vyuZzivaji
zprostiedkovatelé trhu prace (LMI), ktefi pracuji na
rozvoji digitélnich dovednosti nezaméstnanych, uchazect
0 zaméstnani, zaméstnancl a budoucich podnikatell s
cilem zvysit jejich zaméstnatelnost (jak na verejnosti). a
soukromy sektor).

zprava (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/17763

DigComp
at Work

DigComp v praci
Privodce implementaci

Implementacni prirucka doprovazi zpravu ,DigComp at
Work" publikovanou samostatné. Zaméfuje se na podporu
zprostredkovatell trhu prace pfi jejich ¢innostech v oblasti
digitalnich dovednosti v souvislosti se zaméstnatelnosti
nebo zaméstnanim. Nabizi konkrétni pokyny, priklady,
tipy a uzitecné zdroje pro pouziti DigComp pro definovani
potreb digitdlnich kompetenci pro konkrétni zaméstnani,
pro hodnoceni digitalnich kompetenci a pro katalogizaci,
rozvoj a poskytovani Skoleni o digitalnich kompetencich.

pravodce (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/936769



https://data.europa.eu/doi/10.2760/17763
https://data.europa.eu/doi/10.2760/936769
https://data.europa.eu/doi/10.2760/112945
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3.3. RECENZE MEZINARODNICH ORGANIZACI, KTERE ZAHRNUJI DIGCOMP

mi @
O/ M-:-::n- Paper No. 51
SR GOALS saancroes

A Global Framework of
Reference on Digital Literacy
Skills for Indicator 4.4.2

Statisticky ustav UNESCO: Globalni referencni
ramec pro dovednosti v oblasti
digitalni gramotnosti pro ukazatel SDG 4.4.2

Cilem bylo vyvinout metodiku, kterd muze slouzit jako
zaklad pro tematicky indikator 4.4.2 Cile udrzitelného
rozvoje (SDG): ,Procento mladeze/dospélych, ktefi
dosahli alesport minimalni trovné dovednosti v oblasti
digitalni gramotnosti“. Na zakladé zjisSténych skutecnosti
projektovy tym navrhuje konecnou verzi Statistickému
Ustavu UNESCO ke zvazeni

Nasleduje DigComp2.0 se 2 dodatky.

publikace (2018): unesdoc.unesco.org/ark:/48223/
pf0000265403

Digital literacy for children:
exploring definitions and
frameworks

UNICEF: Digitalni gramotnost pro déti:
zkoumani definic a ramcl

Tento dokument o rozsahu zdlraziuje stavajici rdmce
kompetenci (40 iniciativ) a to, jak je Ize pfizpUsobit
potfebam UNICEF. Dokument navrhuje, aby se UNICEF
hlavné opiral o ramec DigComp Evropské komise, a
kdyZ pracuje v kontextu rozvojovych zemi a pokud je
preferovan Sirsi pfistup k digitalnimu obcanstvi,
dokument navrhuje pouziti Digital Kids Asia-Pacific.
réamec vyvinuty Regionalnim urfadem UNESCO pro Asii a
Tichomofi v Bangkoku.

publikace (2019): unicef.org/globalinsight/reports/

digital-literacy-children
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Digital Skills: Frameworks and Programs

World Bank'
Apal 2020

Svétova banka: Digitalni dovednosti:

Ramce a programy

Tento dokument predstavuje ramec pro digitalni

dovednosti, zaloZeny na prehledu mezindrodnich rdmcd. Pro

v oblasti digitalnich dovednosti pro obcany a
neprofesiondly v oblasti IKT zprava zd(raznuje rdmec
DigComp a/nebo jeho adaptaci UIS UNESCO v globalnim
ramci digitalni gramotnosti (DLGF). Dale zd{raznuje
potfebu prizplsobeni rdamce mistnimu kontextu zemi
za Ucelem rozvoje prislusnych vzdélavacich kurzd,
Skolicich program( a rdmcd hodnoceni.

publikace (2020): hdl.handle.net/10986/35080



http://hdl.handle.net/10986/35080
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403
https://www.unicef.org/globalinsight/reports/digital-literacy-children
https://www.unicef.org/globalinsight/reports/digital-literacy-children
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3.4. PREKLADY DIGCOMP A
ADAPTACE

TABULKA 2 a TABULKA 3 ukazuji dva rGizné typy prekladd
publikaci DigComp; doslovné preklady zprav, které jsou bud
pIné nebo ¢astecné prelozeny, a ty, které jsou narodnimi a/
nebo odvétvovymi Upravami ramce. Sektorové adaptace se
tykaji pedagogt, studentl terciarniho vzdélavani a statnich
zaméstnancd.

Preklady zprav JRC DigComp jsou podporovany prostrednictvim
oteviené licence ES, kterd umozZznuje jejich opétovné pouziti a
preklad, pokud je uveden plvodni zdroj. Proto Ize preklad
provést bez formalniho povoleni SVS. DigComp Community of
Practice v3ak Ize pouzit k informovani komunity o novych

jazykovych verzich.

T.2 Doslovné a ¢aste¢né preklady zprav DigComp

Polsko

Polsko

Francie Ministerstvo $kolstvi odkaz 2017
Spanisko Narodni institut vzdélavacich technologii a pFipravy ucitelt (INTEF) .odkaz esp odkaz eng 2017



http://tinyurl.com/kz2zedd9
https://competenze-digitali-docs.readthedocs.io/it/latest/doc/competenze_di_base/Intro_Modello_Europeo_DigComp_2_1.html
http://www.digcomp.pl/
https://www.nccextremadura.org/competenciadigital/
https://www.hm.ee/sites/default/files/digipadevuse_enesehindamise_raamistik_0.pdf
https://www.zrss.si/digitalnaknjiznica/digcomp-2-1-okvir-digitalnih-kompetenc/files/assets/basic-html/index.html#1
https://pix.fr/competences/
http://svwo.be/basiscompetenties-per-domein
https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas_6_20200130.pdf
https://www.aupex.org/publicaciones.php?pub=56
https://munispace.muni.cz/library/catalog/book/1272
https://epale.ec.europa.eu/system/files/2021-04/web-digicomp2.1.word_%28online%29_LVL_FINAL.pdf
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiP2IOwhL72AhXylP0HHVM9DCYQFnoECAsQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.fit4internet.at%2Fmedia%2Fdigcomp_2_en_pdf&usg=AOvVaw2NQiPAPsWBDMb4cn5Hkx6a
http://digcomp.org.pl/digicomp-2-0-przedmowa-do-wydania-polskiego/
https://drive.google.com/file/d/1xOP8RHzkiAr_fZdL3C7orvKCIbZbyoWv/view?usp=sharing
http://tinyurl.com/kz2zedd9
http://www.cittadinanzadigitale.eu/wp-content/uploads/2016/07/DigComp-2.0.pdf
https://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Recursos/Estudos/digcomp_quadro_europeu_de_referencia_para_a_competencia_digital.pdf
http://www.digcomp.pl/
http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf
http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1024-Common-Digital-Competence-Framework-For-Teachers.pdf
http://tinyurl.com/Y7EZ55J3   
https://nationaldigitalacademy.gov.gr/enisxyste-tis-genikes-pshfiakes-sas-deksiothtes
https://www.rebiun.org/lineas-estrategicas/aprendizaje-investigacion/competencia-digital
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3.5. DIGCOMP V KLASIFIKACI ESCO A PREKLADU

ESCO je vicejazy¢na klasifikace evropskych dovednosti, kompetenci, kvalifikaci a povolani, ktera identifikuje a
kategorizuje asi 3 000 povolani a 13 900 dovednosti a kompetenci, které jsou duleZité pro trh prace EU a pro
vzdélavani a odbornou pfipravu. Zahrnuje také informace o kvalifikacich, které vlastni a spravuji evropské ¢lenské

staty.

Nova verze klasifikace ESCO (ESCO v1.1) zahrnuje nazvy a popisy péti oblasti DigComp
2.0 a 21 kompetenci v pilifi Dovednosti/Kompetence . Nékteré z nich byly mirné upraveny,

aby vyhovovaly pravidlim ESCO (viz TABULKA 4). Napfiklad v ESCO se tituly neuvadéji
velkymi pismeny a nepouzivaji formu gerundia. V nékterych pfipadech byla pridana dalsi
slova, aby se pojmy vyjasnily a jasné je umistily do digitalni domény, napf. oblast
kompetenci ,Informace a datova gramotnost” byla za Ucelem zjednodusSeni jazyka

transformovana na ,zpracovani digitalnich dat”. Pro specifické kompetence ,programovani”

a ,ochranna zafizeni” ESCO pouzilo odliSnou definici.

T.4 Mapovani oblasti kompetenci DigComp a digitalnich kompetenci ESCO

ESCO DIGCOMP
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Kompetence DigComp jsou v soucasné dobé také dostupné ke stazeni ¢asti portalu ESCO
(ve formatech CSV a ODS) a prostfednictvim webové sluzby ESCO Application Program
Interface (API) a ESCO Local APL. V blizké budoucnosti bude moZné filtrovat oblasti a
kompetence DigComp pFimo v pilifi dovednosti ESCO.

Stejné jako veSkery obsah ESCO byly také kompetence DigComp preloZeny
prekladatelskymi sluzbami Evropské komise a kontrolovany narodnimi korespondenty
ESCO ve vSech 23 urednich jazycich EU, norsting, islandstiné a arabstinég, a jsou propojeny
s dal$imi dovednostmi ESCO. Preklady jsou dostupné v rliznych formatech soubort

pomoci prislusnych filtrli (pro nejnovéjsi aktualizaci vyberte verzi 1.1.0) v sekci Stahnout
na portalu.

Pro usnadnéni pristupu k témto prekladdim (kromé arabstiny) vytvorilo ESCO zpravu
Preklady DigComp 2.0 v ESCO ktery zajiStuje vSech 5 oblasti a 21 kompetenci:

« Stitek/nazev DigComp *

ESCO URI (pouze pro 21 konkrétnich kompetenci - v propojeném datovém formatu,
jakykoli koncept je identifikovan jednotnym identifikatorem

zdroje.) * Stitek/nazev ESCO v

anglictiné ¢ prelozeny Stitek/nazev ESCO

+ deskriptor DigComp *

popis ESCO v anglictiné a prelozeny popis ESCO


https://esco.ec.europa.eu/en/use-esco/download
https://esco.ec.europa.eu/en/classification/skill_main
https://esco.ec.europa.eu/en/publication/translations-digcomp-20-esco
https://esco.ec.europa.eu/en/publication/translations-digcomp-20-esco
https://esco.ec.europa.eu
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3.6. KOMUNITA PRAXE DIGCOMP

DigComp Community of Practice (CoP) je hostovan online a je otevieny viem, jednotlivclim i

organizacim, ktef{ pracuji na rozvoji digitalnich kompetenci a maji zkusenosti s pouZivanim ramce
DigComp. KoP nabizi réizné perspektivy a zajimavé body: politiku, vyzkum, vzdélavani a odbornou

pfipravu, zaméstnatelnost a rozvoj lidskych zdroju, projekty zaclefiovani a dalsi.

Na zac¢atku roku 2022 hostil DigComp CoP 575 ¢len z 57 zemi v Evropé i jinde. Jak je zndzornéno na
OBR. 4 nejvétsi skupinu predstavuji vzdélavaci organizace, zejména vysokoSkolski ucitelé, vyzkumni
pracovnici a studenti (190 &len(). Mezi organizacemi tietiho sektoru je téméF polovina (51)

zastoupena centry digitalni kompetence, vcetné nékolika ¢lent All Digital.

Kromé specifickych aktivit provozovanych pracovnimi skupinami, jako jsou ty souvisejici s procesem

revize DigComp 2.2, CoP hosti:

- diskuse zahdjené ¢leny nebo moderétory na rizna témata (napf¥. pfistupy a nastroje pro
ovérovani digitalni kompetence ve vzdélavani a jinych souvislostech; digitalni kompetence
zdravotnikd, uciteld a dalSich pracovnikd) « Zadosti a sdileni ndvrhd a zdrojl na specifické aspekty
(napf. iniciativy a materialy v oblasti digitalni gramotnosti v rozvojovych zemich; vyhledavani
partnert v novych projektech; sdileni zprav o projektech a studiich tykajicich se digitalni
kompetence; informace o novych vyzvach a politickych iniciativach souvisejicich s rozvojem

digitalni kompetence na Urovni EU)

« Ulozisté referen¢nich dokument( DigComp, dal3ich uZite¢nych dokumentd a struénych popist

sdilenych ¢leny jejich zkuSenosti s implementaci DigComp * webinare, kde ¢lenové CoP a dalsi

zainteresované strany prezentuji své DigComp-re
pozdni aktivity.

International org. 39

Business 63

Government 74 275 Education

Third sector 124

OBR.4 Typy ¢lent DigComp CoP

RAMECEK 3. Plivod online komunity praxe DigComp

Po workshopu o DigCompu a zaméstnatelnosti ktery se konal v [été 2019 v Bilbau, All Digital

a projekt Ikanos baskické vlady spojily své sily, aby podpofily Sirsi prijeti a podporu rozvoje Dig
Comp zaloZenim Evropského spolecenstvi pro praxi DigComp (CoP). All Digital zpFistupnilo
online platformu pro spolupraci pro hostovani DigComp CoP. DigComp CoP se stal aktivnim a
zacal rast od zacatku roku 2021 na oddélenich, kdy se po dohodé s JRC zapojil do procesu

revize DigComp 2.2.


https://all-digital.org/invitation-to-digcomp-cop/ 
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/developing-digital-competence-employability-engaging-and-supporting-stakeholders-use-digcomp
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4. DALSI RAMCE

4.1. MEZINARODNI ORGANIZACE

UNESCO: Ramec medialni a informacni gramotnosti

Ramec medialni a informacni gramotnosti (MIL) organizaci UNESCO byl plvodné
vyvinut pfiblizné ve stejnou dobu jako ramec DigComp a oba maiji spolecny cil
umoznit lidem rozvijejicim digitalni kompetence podporovat jejich Zivotni Sance a
zaméstnatelnost. R&mec UNESCO doplfiuje ramec DigComp zejména v jeho zaméreni
na Medialni a informacni gramotnost s cilem prohloubit pochopeni role a funkci
médii v demokratickych spole¢nostech. Mnohé z kompetenci v obou ramcich Ize
vzajemneé odkazovat, coZ umoznuje vzajemné zaménitelnost kurikula a Skolicich
materiald. Mapovani mezi prvky DigComp a MIL je k dispozici v DigComp 2.0, pfiloha
2 a 3. webova stranka: en.unesco.org/themes/media-and-information-literacy

prirucka (2021): unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068

4.2 RAMCE PRO PODPORU KLICOVYCH KOMPETENCI PRO CELOZIVOTNI UCENI

Aktualizované doporuceni Rady o klicovych kompetencich pro celozivotni uc¢eni
identifikuje osm klic¢ovych kompetenci potfebnych pro osobni naplnéni, zdravy a
udrzitelny Zivotni styl, zaméstnatelnost, aktivni ob&anstvi a socialni zaclenéni. Kromé
digitalni kompetence jsou klicovymi kompetencemi nasledujici: gramotnost,
mnohojazy€nost, numerické, védecké a inZenyrské dovednosti, mezilidské dovednosti
a schopnost pfijimat nové kompetence, aktivni obanstvi, podnikani a kulturni
povédomi a vyjadreni.
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UNESCO Digital Kids Asia Pacific: Digital Citizenship for Kids

Ramec Digital Kids Asia-Pacific (DKAP) fidi intervence déti v oblasti digitalniho
obcanstvi tim, Ze poskytuje holisticky pFistup zaloZzeny na pravech a zaméreny na
dité, ktery je strukturovan do 5 domén a 16 kompetenci. Doprovodny nastroj
hodnoceni je ovéfovan mezi 15letymi studenty ve Ctyfech asijsko-pacifickych zemich.
Na koncepcni Urovni se ramce v mnohém dopliuji (napf. digitalni gramotnost,
digitalni kreativita a inovace, bezpecnost, digitalni G¢ast). Zajimavou pfidanou
hodnotou je Socio-emocionalni doména zaméfena na Digitalni emocni inteligenci,
coz je Cast, ktera je FeSena v ramci LifeComp v Key Competences for Life long
learning (viz LifeComp).

webové stranky: dkap.org

Evropska komise a Rada Evropy vytvorily fadu referencnich rdmctd na podporu
vzdélavacich a Skolicich instituci pfi poskytovani vzdélavani, odborné pfipravy a
celozivotniho uceni pro vSechny (obr. 5). Pfiklady na nasledujicich strankach nejsou
vyCerpavajici, dalSi pfiklady viz zprava (2018): eur-lex. europa.eu/legal-content/EN/
TXT/?2uri=CELEX:520185C0014



http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52018SC0014
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52018SC0014
http://en.unesco.org/themes/media-and-information-literacy
https://dkap.org/
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068
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OBR.5 Evropska komise i Rada Evropy vytvofily referencni ramce na podporu konceptualizace klicovych

kompetenci a jejich klicové terminologie.

EntreComp

Rozvoj podnikatelské schopnosti evropskych ob&an(
je jednou z osmi kli¢ovych kompetenci pro celoZivotni
uceni. Vytvareni podnikatelskych hodnot a
podnikatelské uceni se mdze odehravat v jakékoli
oblasti Zivota; preména ndpadu na sdilenou hodnotu
je stejné dlleZita pro postup v kariére, podporu
mistniho sportovniho tymu nebo zaloZeni nového
socialniho podniku. Zprava nazvand EntreComp: The
Entrepreneurship Competence Framework popisuje
podnikani jako celoZivotni kompetenci a identifikuje
prvky, diky nimz je nékdo podnikavy.

zprava (2016): data.europa.eu/doi/10.2791/593884

poznamka: Priklady Dimenze 4, které se zamé&ruji na
propojeni mezi DigComp a EntreComp, zahrnuiji
nasledujici: 237, 239, 242, 243, 244.


https://data.europa.eu/doi/10.2791/593884
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LifeComp

LifeComp: Evropsky ramec pro osobni, socialni a
klicové kompetence ucit se ucit je ramcem pro
vytvoreni sdileného chapani klicové kompetence
,0sobni, socialni a uceni se ucit”. LifeComp je
nepredpisovy koncepcni ramec, ktery Ize pouzit jako
zaklad pro tvorbu osnov a vzdélavacich aktivit. Cilem

je vybudovat smysluplny Zivot, vyrovnat se se slozitosti,
byt prosperujicimi jednotlivci, odpovédnymi socialnimi
Ciniteli a reflektivnimi celoZivotnimi studenty. LifeComp
popisuje devét kompetenci, které se miZe naucit
kazdy v ramci mal, informalniho a neformalniho
vzdélavani.

publikace (2020) : data.europa.eu/

doi/10.2760/922681

poznamka: Pfiklady Dimenze 4, které se zaméfuji

na propojeni mezi DigComp a LifeComp, zahrnuiji
nasleduijici: 4, 53, 55, 83, 89, 91, 95, 97, 100, 102, 103,
188, 196, 199, 248 251, 256, 258.

CEFR

Spolecny evropsky referencni ramec pro jazyky: Uceni,
vyuka, hodnoceni (CEFR) byl navrzen tak, aby
poskytoval transparentni, koherentni a komplexni
zaklad pro vypracovani jazykovych osnov a smérnic k
osnovam, navrh vyukovych a uc¢ebnich materialli a
prezkouseni znalosti ciziho jazyka. Svazek CEFR
Companion Volume také obsahuje kompletni sadu
rozsitenych deskriptordl CEFR pro mediaci, online
interakci, vicejazy&né/plurikulturni kompetence a
kompetence znakového jazyka. Ilustrativni deskriptory
byly upraveny s formulacemi zahrnujicimi modalitu
pro znakové jazyky a vSechny deskriptory jsou nyni
genderové neutralni. portal: coe.int/web/common-
european-

frame work-reference-languages
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Kompetence pro demokratickou kulturu

Referencni ramec kompetenci pro demokratickou
kulturu se zaméfuje na kompetence potfebné k ucinné
Ucasti na kultufe demokracie ak mirovému spoluZiti s
ostatnimi v kulturné rozmanitych demokratickych
spole¢nostech. Popisuje Sirokou Skalu interkulturnich,
obcanskych, socialnich a prarezovych kompetenci,
které Ize vyuzit k podpore vyuky o klicové kompetenci
kulturniho povédomi a projevu.

Ramec zahrnuje Fadu prohlaseni, které stanovi cile a
vysledky uceni pro kazdou kompetenci, aby pomohl
pedagoglm navrhnout takové ucebni situace, které
jim umoZni pozorovat chovani studentd ve vztahu k

dané kompetenci.

portal: coe.int/web/reference-framework-of-compe
tences-for-democratic-culture

poznamka: Priklady Dimenze 4, které se zaméruji na
propojeni mezi DigComp a Citizenship (jak je
definovano v doporuceni klicové kompetence),
zahrnuji nasleduijici: 72, 73, 77, 80, 81.


https://www.coe.int/en/web/common-european-framework-reference-languages/home
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://data.europa.eu/doi/10.2760/922681 
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
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4.3 DALST RAMCE PUSOBNOSTI EU SVS

DigCompConsumers

Referencni rdmec nabizi ramec digitalnich
kompetenci pro spotrebitele

rdmec na podporu a zlep3eni digitalni
kompetence spottebiteld, tj. kompetence,
kterou spotrebitelé potrfebuji k aktivnimu,
bezpecnému a asertivnimu fungovani na
digitdlnim trhu. DigComp Consumers je

povazovan za derivat

prace, protoze pouziva koncep¢ni referencni
model DigComp jako zaklad pro a

novy ramec digitalnich kompetenci ve
specifickém kontextu. DigCompConsumers

je produktem spoluprace mezi GR pro
spravedlnost a spotrebitele a JRC.

ramec ve 23 jazycich (2016):

ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers

DigCompEdu

Evropsky ramec pro digitalni kompetence
pedagogUl je rdmec popisuijici, co pro
pedagogy znamena byt digitalné
kompetentni. Poskytuje obecny referen¢ni
rdmec pro podporu rozvoje digitalnich
kompetenci specifickych pro pedagogy v
Evropé. DigCompEdu je zaméfen na
vychovatele oddil( na vSech Urovnich
vzdélavani

od raného détstvi po vysoko3kolské vzdélavani a
vzdélavani dospélych, véetné vieobecného a
odborného vzdélavani a pripravy, vzdélavani se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami a kontexty

uceni, které nejsou urceny pro dospélé.

publikace (2017) : data.europa.eu/doi/
10.2760/178382

webova stranka: ec.europa.eu/jrc/
en/dig compedu, viz Podplrné materialy
pro preklady

nastroj: SELFIEforTEACHERS je online

nastroj pro sebereflexi zaloZzeny na

Dig CompEdu.

DigCompOrg

Je potfeba podporovat vzdélavaci organizace
v budovani jejich digitalni kapacity. Evropsky
ramec pro vzdélavaci organizace s digitalni
kompetenci je zamé&Fen na podporu
efektivniho vzdélavani v digitalnim véku.
Ramec mUlze usnadnit transparentnost a
srovnatelnost mezi souvisejicimi iniciativami
v celé Evropé a hrat roli pfi FeSeni
roztriSténosti a nerovnomérného vyvoje v
Clenskych statech.

publikace (2015) : data.europa.eu/doi/
10.2791/54070

nastroj: SELFIE je online sebereflexe
nastroj zaloZzeny na DigCompOrg: pro

digitaIni kapacitu Skol.
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GreenComp

Evropska zelena dohoda podporuje uceni o
udrzitelnosti Zivotniho prostredi v Evropské
unii. GreenComp je evropsky ramec
kompetenci pro udrzitelnost, ktery
identifikuje soubor

kompetenci k udrzitelnosti, které se maji
zaclenit do vzdélavacich programd, které
pomohou studentdm rozvijet znalosti,
dovednosti a postoje, které podporuji
zplsoby mysleni, planovani a jednani s
empatii, odpovédnosti a péci o nasi planetu

a verejné zdravi.

publikace (2021): data.europa.eu/doi/
10.2760/13286



https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://education.ec.europa.eu/selfie
https://data.europa.eu/doi/10.2760/178382
https://data.europa.eu/doi/10.2791/54070
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers
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Algoritmus

konecné sekvence dobre definovanych instrukci, obvykle
pouzivanych k reseni tfidy specifickych problémd nebo k
provedeni vypoctu. Upraveno z: en.wikipedia.org/wiki/
Al gorithm

Uméla inteligence ,Al se tyka

systémU zaloZenych na strojich, které mohou s ohledem na soubor
cilt definovanych ¢lovékem cinit predpovédi, doporuceni nebo
rozhodnuti, kterd ovliviiuji redlné nebo virtudlni prostredi. Systémy
umélé inteligence s ndmi interaguji a plsobi na nase prostredi, at
uZ pfimo, nebo nep¥imo. Casto se zdé, Ze funguji autonomné a
mohou pfizpUsobit své chovani tim, Ze se uti o kontextu.” Zdroj:
UNICEF, 2021, str. 16

Systém umélé inteligence (AI systém) software, ktery je

vyvinut pomoci jedné nebo vice technik a pFistupl uvedenych v
pfiloze I ndvrhu zdkona o umélé inteligenci (napf. strojové uceni,
znalostni pfistupy a statistické modely) a mdZe pro danou sadu
lidmi definovanych cil(i, generuji vystupy, jako je obsah, predpovédi,
doporuceni nebo rozhodnuti ovliviiujici prostredi, se kterym
komunikuji. Navrh zakona o AI (KOM/2021/206 v kone¢ném znéni)

Data

posloupnost jednoho nebo vice symbold, které maji vyznam
konkrétnim aktem(y) interpretace (data nemaji Zadny vnitfni
vyznam). Data Ize analyzovat nebo pouZit ve snaze ziskat znalosti

nebo ucinit rozhodnuti. Digitalni data jsou rep

nesouhlasil s pouZitim bindrniho ¢iselného systému jednicek (1) a
nul (0) na rozdil od jeho analogové reprezentace.

Upraveno z: en.wikipedia.org/wiki/Data (computing)

Vizualizace dat je

interdisciplindrni obor, ktery se zabyva grafickou reprezentaci
dat za Ucelem sdélovani informaci jasné a efektivné uzivateldm.
Diky tomu jsou komplexni data dostupnéjsi, srozumitelngjsi a
pouZiteln&jsi, ale mlzZe byt také redukovatelna. Upraveno z:

en.wikipedia.org/wiki/ Data_visualization

Digitalni pFistupnost (DA) rozsah, v
schopnosti pouZivat digitalni produkty, systémy, sluzby, prostredi
a zarfizeni k dosaZeni stanoveného cile v uréeném kontextu pouZziti

(primé pouZiti nebo pouZiti podporované asistencni technologie).

(Upraveno z EN 301547).

Usnadnéni prospiva lidem se zdravotnim postizenim a dalSim,
napfriklad: lidem pouZivajicim zafizeni s malou obrazovkou a
rdznymi vstupnimi rezimy; starsi lidé s ménicimi se schopnostmi v
ddsledku starnuti; lidé s ,do¢asnym postizenim®, jako je zlomena
ruka nebo ztracené bryle; lidé se ,situacnimi omezenimi, napriklad
na jasném slunci nebo v prostredi, kde nemohou poslouchat zvuk;
lidé pouzivajici pomalé pfipojeni k internetu nebo ktefi maji
omezenou nebo drahou $itku padsma (zdroj). V DigComp 2.2 jsou
priklady ilustrujici digitalni pristupnost oznaceny jako (DA).

Digitalni komunikace oznacuje

komunikaci pomoci digitalni technologie. Existuji riizné zplsoby
komunikace, napf. synchronni komunikace (komunikace v
realném case, napf. pomoci skype nebo videochatu nebo
Bluetooth) a asynchronni (nikoli soub&zna komunikace, napfr. e-
mail, férum k odeslani zpravy, sms) vyuZzivajici napf. jedna ku

jedné , jeden k mnoha nebo mnoho k mnoha rezimtm.

Data digitalniho

obsahu, ktera jsou vyrdbéna a dodavana v digitalni

podobé (smérnice (EU) 2019/770), napriklad video, zvuk,
aplikace, digitalni hry a jakykoli jiny software. Digitalni
obsah zahrnuje informace, které jsou vysilany, streamovany
nebo obsazeny v pocitaCovych souborech. Upraveno z:

en.wikipe dia.org/wiki/Digital_content

Digitalni prostredi kontext

nebo ,misto”, které je umoznéno technologii a digitaInimi
zarizenimi, Casto prenasenymi pres internet nebo jinymi
digitalnimi prostfedky, napf. mobilni telefonni siti. Zaznamy a
dlkazy o interakci jednotlivce s digitalnim prostfedim tvofi jeho
digitalni stopu. V DigComp se termin digitalni prostfedi pouziva
jako pozadi pro digitalni akce bez pojmenovani konkrétni

technologie nebo nastroje.

Digitalni sluzba

umoZiiuje uZivateli (obZ&anovi, spotrebiteli) vytvaret, zpracovavat,
ukladat nebo pristupovat k datdim v digitalni podobé a sdilet data

v digitalni podobé nahrana nebo vytvorena stejnymi nebo jinymi
uzivateli této sluzby nebo s nimi interagovat (smérnice (EU) 2019 /770).


https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_content
https://www.etsi.org/deliver/etsi_en/301500_301599/301549/02.01.02_60/en_301549v020102p.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_visualization
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_visualization
https://www.unicef.org/globalinsight/media/2356/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021.pdf.pdf
https://www.unicef.org/globalinsight/media/2356/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021.pdf.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm

Machine Translated by Google

Digitalni technologie

jakykoli produkt, ktery Ize pouZzit k vytvareni, prohliZzeni,
distribuci, upravé, ukladani, ziskavani, pfenosu a pFijmu
informaci elektronicky v digitdlni podobé. Napriklad osobni
pocitace a zafizeni (napf. stolni pocitac, notebook, netbook,
tablet, chytré telefony, PDA s mobilnim telefonem, herni
konzole, prehravace médii, ctecky elektronickych knih,
chytfi asistenti, ndhlavni soupravy AR/VR a dalsi zafizeni),
digitalni televize, roboti.

Digitalni nastroje

digitalni technologie (viz: digitaIni technologie) pouzivané
pro dany ucel nebo pro provadéni konkrétni funkce
zpracovani informaci, komunikace, vytvareni obsahu,
bezpecnosti nebo reseni problémda.

Dezinformace a dezinformace Dezinformace jsou

nepravdivé informace zdmérné vytvorené a Sifené za Ucelem
oklamani lidi, zatimco dezinformace jsou nepravdivé informace
bez ohledu na zamér oklamat nebo uvést lidi v omyl Zdroj:

europa.eu/learning-cor ner/spot-and-fight-desinformation cs

Echo Chamber
oznacuje situace v socidlnich médiich a online diskusnich

skupindch, ve kterych jsou presvédceni zesilena nebo posilena
komunikaci a opakovanim uvnitf uzavieného, izolovaného
systému. U¢astnici obvykle dostavaji informace, které posiluji
jejich stavajici nazory, aniz by se setkali s opacnymi nazory.
Upraveno z: en.wikipedia.org/wiki/ Echo_chamber (media)

eIDAS

Nafizeni o elektronické identifikaci a dGvéryhodnych
sluzbach je pravnim ramcem pro lidi, spole¢nosti a organy
verejné spravy, aby mohli bezpecné pfistupovat ke sluzbam
a provadét transakce online pouhym ,jednim kliknutim®.
Bude to znamenat vy3Si bezpecnost a vétsi pohodli pro
jakoukoli online ¢innost, jako je podavani dafiovych pfiznani,
zapis na zahranicni univerzitu, vzdalené otevreni bankovniho
Uctu, zaloZeni firmy v jiném ¢lenském staté, autentizace pro
internetové platby. V DigComp 2.2 maji priklady €. 68, 70,
180 a 185 za cil ilustrovat rizné aplikace.

Vice informaci: digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/
eidas-regulation

Filtracni bublina

muZze byt vysledkem personalizovaného vyhledavani na
internetu a/nebo socialnich médiich, kdy algoritmus selektivné
odhadne, jaké informace by uZivatel chtél vidét na zakladé
informaci o uZivateli, jako je poloha, minulé klikani a historie
vyhledavani. Upraveno z: en.wiki pedia.org/wiki/Filter_bubble

GDPR

obecné nafizeni o ochrané osobnich tdajl (EU) 2016/679 je
pravnim ramcem, ktery stanovi pokyny pro shromazdovani

a zpracovani osobnich tdajl fyzickych osob v rdmci

Evropské unie. GDPR vstoupilo v platnost v celé EU 25. kvétna
2018. Vice viz: gdpr.eu

Internet véci (IoT) popisuje
fyzické objekty (nebo skupiny takovych objekt(), které jsou
osazeny senzory, schopnosti zpracovani, soft

5. SLOVNICEK POJMU 64

ware a dalsi technologie, které spojuji a vyméniuji data s jinymi
zafizenimi a systémy pres internet nebo jiné komunikaéni sité.
Upraveno z: en.wiki pedia.org/wiki/Internet_of_things

Medidlni gramotnost

se tyka dovednosti, znalosti a porozuméni, které ob¢antim
umoznuji efektivné a bezpecné vyuzivat média. Aby obcané
méli pfistup k informacim a mohli zodpovédné a bezpecné
pouzivat, kriticky posuzovat a vytvaret medialni obsah, musi
mit pokrocilé dovednosti v oblasti medidlni gramotnosti.
Medialni gramotnost by se neméla omezovat na uceni se o
nastrojich a technologiich, ale méla by mit za cil vybavit ob¢any
dovednostmi kritického mysleni, které jsou nutné k tomu, aby
mohli uplatfiovat Usudek, analyzovat sloZitou realitu a rozpoznat
rozdil mezi nazorem a skute¢nosti. Zdroj: Smérnice EU o
audiovizualnich medialnich sluzbach (2018)

Zasady ochrany

osobnich Udajl pojem souvisejici s ochranou osobnich udajd,
napriklad jak poskytovatel sluzeb shromazduje, uchovava,
chrani, zverejnuje, prenasi a pouziva informace (Gdaje) o
svych uzivatelich, jaké Udaje shromaZduje atd. Viz také GDPR.

Re$eni problém(i

»Schopnost jednotlivce zapojit se do kognitivniho procesu,
aby pochopil a vyresil problémové situace, kde metoda
feSeni neni okamzité zfejma. Zahrnuje ochotu zapojit se do
takovych situaci s cilem dosdhnout svého potencidlu jako
konstruktivniho a premyslivého obcana” (OECD, 2014, s. 30).


https://en.wikipedia.org/wiki/Echo_chamber_(media)
https://en.wikipedia.org/wiki/Echo_chamber_(media)
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018L1808&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018L1808&from=EN
https://europa.eu/learning-corner/spot-and-fight-disinformation_en
https://en.wikipedia.org/wiki/Filter_bubble
https://gdpr.eu
https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_things
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
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Socialni zaclefiovani

proces zlepSovani podminek pro jednotlivce a skupiny pro
Ucast ve spolecnosti. Cilem socialniho zaclenovani je umoznit
chudym a marginalizovanym lidem vyuZit rostouci globalni
prilezitosti. Zajistuje, aby lidé méli hlas pFi rozhodovani, ktera
ovliviuji jejich Zivoty, a aby méli rovny pfistup na trhy, sluzby
a politické, socialni a fyzické prostory. Upraveno podle Svétové
banky

Strukturované prostredi

kde se data nachazeji v pevném poli v zdznamu nebo souboru,

napf. relacni databaze a tabulky.

Technologicka odezva/feSeni se tyka pokusu
pouzit technologii (a/nebo inZenyrstvi) k vyreSeni problému.

Termin pohoda
souvisi s definici dobrého zdravi WHO jako stav Uplné fyzické,

socialni a duSevni pohody, a nikoli pouze nepfitomnost nemoci
nebo vady. Socidlni pohoda se vztahuje k pocitu zapojeni s
ostatnimi a s komunitami (nap¥. pFistup a vyuzivani socialniho
kapitalu, socialni dGvéra, socidlni propojeni a socialni sité).
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7. PODEKOVANI

Nékolik lidi bylo zapojeno v réiznych rolich (nap¥. odbornici,
prispévatelé, zainteresované strany) a veskera jejich pomoc byla
nesmirné cennd! Ne vSechny pFispévky Ize uznat, napriklad Gcast
na vefejném ovérovani byla anonymni. Autofi jsou vdécni za
kazdou radu, navrh, Gpravu, podporu a zajimavé diskuse, které
probéhly a vedly ke kone¢nému produktu - velké ,diky” za vasi

obétavost a zadvazek vici frameworku DigComp!

Achilles Kameas (GR) vedouci WG, Alek Tarkowski (PL),
Altheo Valentini (IT) pfispévatel WG, Ana Isabel Vitérica
Leoz (ES) vedouci WG, Ana Maria Vega Gutiérrez (ES) Binarni

PFispévatel, Frank Mockler (IE) PFispévatel WG, Gabriel Angel de
la Cuesta Padilla (ES) Pfispévatel WG, Graciela

Parrilla Ramirez (ES) prispévatel WG, Gema Parrado (ES)
Prispévatel webinare, Georg Jirgens (BE) Pfispévatel WG,
George Evangelinos (Velka Britanie) Vedouci WG, Gerald Futschek
(AT) Autor Programovani doc, Giovanni Franza (IT) WG
PFispévatel, Heike Leimbach (AT) Uvahy o principech, Inés Lépez
(ES) Prispévatel WG, Javier Lépez (ES)

Prispévatel WG, Jesus Bermejo Rosillo (ES) Prispévatel WG, John
Shawe-Taylor (IRCAI) Prispévatel WG, José

Gonzalez (ES) prispévatel WG, Juliana Elisa Raffaghelli

(ES) Vedouci pracovni skupiny, Karen Triquet (BE) Pfispévatelka pracovni skupiny, Lana

Belic (SR) prispévatel WG, Leo Van Audenhove (BE) We-

mluvei WG, Lidija Kralj (HR) Autor Programovani doc, pfispévatel, Andrea

Nelson Mauro (IT) Pfispévatel WG,
Angela Sugliano (IT) Prispévatelka webinare, Anicia Trin-
Vedouci WG, Andrei Frank (BE) PFrispévatel WG,

Andrej Brodnik (SI) vedouci WG, Andrew Csizmadia (UK) lon van Oostrom (FI)

Autor Programovani doc, Anicia Trindade (PT) Vedouci WG-
Barbara Wasson (NE) prispévatel WG, Bert Zulauf
(DE) Prispévatel WG, Catia Santini (IT) Pfispévatel webinare

Prispévatel WG, Christian Swertz

Linda Manilla (FI) Pfispévatel webinare, Lluis Arifio (ES)
Prispévatel WG, Luis Fernandez Sanz (ES) Vedouci WG, dade (PT)
M? JesuUs Garcia San Martin (ES) Pfispévatel WG, Made-
PFispévatel webinare, Mads Ronald

Dahl (DK) pfispévatel webinare, Marijana Kelentric (NE) er,
Prispévatel WG, Martina Simonetti (IT) Webinar pfispiva-

" Matthew Peavy (ES) Prispévatel WG, Mattia Monga tor, Célio Marques (PT)

(IT) Autor Programovani doc, Mikko Salo (FI) Webinar

(AT) WG pfispévatel, Claudia Iormetti (IT) WG pfispévatel- prispavatel, Nataliia Rzhevska (UKR) WG pFispévatel, tor, Debbie Holley (UK) WG

prispévatel, Deborah Arnold

(FR) Vedouci pracovni skupiny, Dimitris Panopoulos (GR) Vedouci pracovni skupiny

Pasquale Sirsi (IT) Prispévatel webinare, Pascale Garreau
(FR) Prispévatel WG, Patrick Camilleri (MT) Webinar a

spoluvedouci, Dora Simunovi¢ (BE) Pfispévatel WG, pFispévatel, paula Bleckmann (DE) Vedouci WG, Panagiotis

Ebba Ossiannilsson (SE) Prispévatelka WG, Elisa Alonso
(ES) prispévatel WG, Ellen Helpper (UK) prispévatel WG,

Kampylis (GR) Prispévatel WG, Peter Micheuz (AT) Autor

Programovani doc, Radovan Krajnc (SI) Webinar pfispévek

Eren Alkan (TR) pFispévatel WG, Erika Gutmane (CEPutor, Robert Neumann (DE) pFispévatel WG, Roberto Le
IS) Prispévatel webinafe, Eva Maria Bitzer (DE) Webinaf jarzegi (ES) Vedouci WG, Sandra Troia (IT), Vedouci WG, Fe¢nici, Fatime Hegyi (ES)

PFispévatel WG, Francois

Servet Akgobek (DE) vedouci WG, Tatiana Nanaieva (UA)

Jourde (FR) prispévatel webinafe, Francoise Tort (FR) prispévatel WG webinaFe, Thomas Narosy (AT) Uvahy o

66

principy, Ulrike Domany (AT) Uvahy o principech, Vera Pospelova
(ES) Prispévatelka WG, Violetta Lonati (IT) Autor Programovani
doc, Wayne Holmes (UK) Pfispévatel WG, Walter Claassen (SA)
PFispévatel webinare, Zarko Cizmar (HR) WG PFispévatel.

EC:

Margherita Bacigalupo (GR JRC), Susana Bernal (GR JRC), Marcelino
Cabrera (GR JRC), Clara Centeno (GR JRC), Vasiliki Charisi (DG JRC),
Maurizio Curtarelli (EU-OSHA), Veronique Delforge (EUIPO), Hugo
De Groof (GR ENV), Anusca Ferrari (GR EAC), Maria Gkountouma
(GR EAC), Emilia Gomez Gutierrez (JRC), Michael Horgan (GR
EMPL), Ilias Iakovidis (GR ENV), Natalie Jerzac (GR CNCT), Kari
Kivinen (EUIPO), Gabrielle Lafitte (JRC), Rob v Massartu (GR CNCT),
Fulvia Menin (GR CNCT), Arianna Sala (DG JRC), Igancio Sanchez
(DG JRC), Bronagh Wal ton (GR CNCT), Juuso (GR CNCT).

Mezinarodni workshop:

Alessandro Brolpito (ETF), Allan Grizzle (UNESCO), Cris tobal
Cobo, Ekua Nuama Bentil, Inaki Alejandro Sanchez Ciarrusta a
Victoria Levin (Svétova banka), Davor Orlic (IRCAI), Divina Meigs
(PaFiz 3), Ellen Helsper (LSE), Jong hwi Park (UNU), Jx Teng a
Sarah Elson-Rogers (UN ESCO), Nancy Law, Qiangian Pan a Sisi
Tao (HKU), Steve Vosloo (UNICEF).

Zvl&stni podékovani patii zaméstnanclim All Digital, zejména
Peteru Palvolgyi, Victorii Sanz a Andrei Bedorin, za poradani CoP

a fizeni mnoha akci!
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A1. METODIKA, KTERA JE ZAKLADEM RAMCE DIGCOMP A JEHO AKTUALIZACE

Tato cast nejprve vysvétluje strukturu ramce DigComp a poté
popisuje metodologii pouZitou k jeho vytvoreni. Vzhledem k
tomu, Ze aktualizace DigComp 2.2 se zaméfuje pouze na

dimenzi 4, tato ¢ast nejprve zacina verzi 1 v roce 2013, poté
kratce odkazuje na metodologii pouZzitou pro aktualizaci
koncepcniho referenc¢niho modelu (DigComp 2.0) a pro DigComp

2.1 (Urovné znalosti; pripady pouziti) a nakonec popisuje proces aktualizq;&%

Ramec DigComp se sklada z 5 dimenzi (TABULKA 5). Dimenze nastifuji zakladni datovy

model a organizuji vSechny prvky, které ukazuiji, jak spolu souvisi. Slovo ,rozmér” také
odkazuje na strukturu ramce, kterad lemuje zplsob, jakym je obsah rdmce zobrazen.

V DigComp se pojem ,dimenze” pouziva stejnym zpUsobem jako v eCompetence

T.5 Hlavni rozméry DigComp

Rozmér 1. Oblasti identifikované jako soucast digitalni kompetence
. Deskriptory a nazvy kompetenci, které se
Rozmer 2 P, y . ,Vy .p
vztahuji ke kazdé oblasti
Rozmér 3 Urovné odbornosti pro kazdou kompetenci
v Priklady znalosti, dovednosti a postojl
Rozmér 4 . y , . P J
pouzitelnych pro kazdou kompetenci
. Priklady pouZiti o pouZitelnosti
Rozmer 5 P P

kompetence v rdznych kontextech.

rémec pro ICT profesionaly (e-CF).

Dimenze 1 nastifiuje oblasti kompetenci, ze kterych se digitalni kompetence sklada.
Dimenze 2 podrobné popisuje nazvy jednotlivych schopnosti a jejich deskriptory.
Dimenze 3 se pouziva k popisu Urovni odbornosti kazdé kompetence ( dalsi
podrobnosti viz TABULKA 6 ). Dimenze 4 a 5 popisuji rizné priklady souvisejici s

dimenzi 2. Jsou poskytovany za ucelem pfidani hodnoty a kontextu, a proto nejsou
zamysleny jako vyCerpavajici.

'azd'é dimenze 4 by to zahrnovalo pfiklady znalosti, dovednosti a postoju
souvisejicich s kazdou kompetenci, zatimco dimenze 5 poskytuje pFipady pouziti ve
specifickych kontextech, u€eni a zamé&stnani.

Kazda dimenze ma sva specifika, ktera umoznuji flexibilni pouZziti ramce tak, aby jej
bylo mozné prizplsobit potfebam a pozadavkim vyplyvajicim z kontextu.

Nékdo mUze napriklad pouZivat pouze Dimenze 1 a 2 bez pouZiti Urovni odbornosti.
Pouziti dimenzi také umoZznuje lepsi interoperabilitu a srovnatelnost mezi rdznymi
ramci.

Pro sledovani rliznych verzi aktualizaci DigComp se pouziva schéma sekvencniho
Cislovani dvou cisel (major.minor). Kdyz dojde k vyznamné zméné v koncep&nim
referenénim modelu (dimenze 1-2), zméni se prvni sekvence (hlavni) (tj. 1,0 az 2,0). Pfi
zméné nékterych aspektl (napf. v dimenzi 3, 4, 5) jsou provedeny zmény v sekvenci
po prvnim Cisle (vedlejsi), aby reprezentovaly zmény (tj. 2.1 az 2.2). V nasledujicim
textu jsou stru¢né popsany aktualizace.
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